ସ୍ରଜନିକା ଚିଲ୍ତାଧାରା 


ସବୁ ବୟସ ଓ ଗ୍ରେଣୀର ଲୋକମାନଙ୍କ ଭିତରେ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଦୃତ୍ଚିଭଚୀର ବିକାଶ 
ସୃଜନିକାର ଲକ୍ଷ । ବିଚାର କରିବା, ପ୍ରଶ୍ନ ଉଠାଇବା, ଆଡୁସମୀକ୍ଷା ଆଦି ଏହି ଦୃଷ୍ଟିକୋଣର 
ପରିଚାୟକ । ପିଲାଦିନରୁ ଏଗୁଡ଼ିକର ବିକାଶ କରାଯାଇ ପାରିଲେ ଦେଶ ଓ ସମାଉର ଉନୃତି 
ଆପେ ଆପେ ହୋଇପାରିବ । ତେଣୁ ପ୍ରଥମ ଅବଛ୍ଥାରେ ସୃଉନିକାର କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମଗୁଡ଼ିକ 
ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ଏବଂ ପିଲାକଂ ମାଧ୍ୟମରେ ଶିକ୍ଷକ /ଅଭିଭାବକ /ଉନସାଧାରଣଙ୍କ ପାଇଁ 
କରାଯାଉଛି ! ଏସବୁ ଦ୍ଵାରା କ୍ରମେ ସ୍ତୁଲ ଓ ଶିକ୍ଷା ବ୍ୟବସ୍ଥାର ଆବଶ୍ୟକୀୟ ପରିବର୍ତନ 
ଆସିପାରିବ ବୋଲି ଆମର ଆଶା । 

କହିବା ବାହୁଲ୍ୟ ଯେ ବହି ପଢ଼ିବା ଓ ଶିଖିବା ଭିତରେ ପ୍ରଭେଦ ଅନେକ । 
ଗ୍ରେଣୀଗୃହର ପାଠ ଓ ପରୀକ୍ଷା ଗିକ୍ଷାର ଗୋଟିଏ ଖୁଚ୍‌ ଛୋଟ ଅଂଶ । ପ୍ରକୃତ ଶିକ୍ଷା 
ଜୀବନବ୍ୟାପୀ ଚାଲିବ ଯାନ୍ଦାର ପରିସର ପାଠ୍ୟକ୍ରମଠାରୁ ବନ୍ଦୁତ ବଡ଼ ! ଆଉ ପ୍ରକୃତ ଶିକ୍ଷା 
ସବୁବେଳେ ଆନନ୍ଦଦାୟକ ହେବ - ବୋଝ ନୁହେଁ । | 

ଏ ଚିନ୍ତାଧାରାର ବାସ୍ତବ ରୁପ ଦେବା ପାଇଁ ଆମର ବିଭିନ୍ନ ପରୀକ୍ଷା ଭିତରେ ଅଛି 
ବିଜ୍ଞାନ ତରଙ୍ଗ ଓ ଅନ୍ୟ ବହି ପ୍ରକାଶନ, ଶିକ୍ଷକ କର୍ମଶାଳା, ବିଜ୍ଞାନ ମେଳା, ବିଜ୍ଞାନ 
ଖେଳନା ବିତରଣ ଆଦି । ଆମର ମତଡେଲଗୁଡ଼ିକ ତାଲା ପଡ଼ି ରହୁଥିବା କରିଛି ଉଟିଳ ଓ 
ଦାମିକା ଜିନିଷ ନୁହେଁ । ଏଗୁଡ଼ିକ ସହଉରେ ଓ ଶସ୍ତାରେ ତିଆରି ହୋଇପାରୁଥିବା ଜିନିଷ 
ଯାହାକୁ କେହି ହାତରେ ନେବାକୁ ଡରିବେନାହିଁ । ବିଜ୍ଞାନର ଯେକୌଣସି ତଥ୍ଯକୁ 
ବୁଝଇପାରୁଥିବା ଜିନିଷଟିଏ ଆମ ପାଇଁ ପାଠ୍ୟୋପକରଣ ନୁହେଁ“ ଏହା ଏକ ଖେଳନା | ନିଜ 
ହାତେ ଗଢ଼ିବା - ଖେଳି ଖେଳି ଗିଖିବା ¬ ଭଲ ଭାବେ ବୁଝିବା ହେଉଛି ଆମର ଜୀବନ 
ଦର୍ଶନ । ଏସବୁର ସମତ୍ତିଃ ହେଛି ଉନବିଜ୍ଞାନ ଆନ୍ଦୋଳନ । 
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କାଗଜର ଖଗୈନଳ 


ବଏଏବତ଼୍ାର ପାଇଁ ସ୍ଥଚଜା 


କାଦର ନଳ ପିଲାଠାରୁ ବଡ଼ଯାଏ” ସବୁ ବୟସର ଲୋକଙ୍କର କାମରେ 
ଆସିପାରିବା ଭଳି ଏକ ବହି। ଗଣ୍ଡେ କାଗଜକୁ ନେଇ ହାତ ଓ ମୁଣ୍ଡକୁ ଲଗାଇ 
କିଛି କାମ କରିବା ପାଇଁ ଏହା ଖୋରାକ ଯୋଗାଇବ। 


ଝି ପିଲାମାନେ ଏଥିରୁ ସିଧାସଳଖ ମଜା ପାଇବେ। 


ଶିକ୍ଷକ/ଶିକ୍ଷୟିତ୍ରୀମାନେ ବିଜ୍ଞାନ କ୍ରବରେ ପିଲାଙ୍କ ସହ କାମ କରିବା ପାଇ 
ଏହାକୁ ଏକ ସାଧନ ସାମଗ୍ରୀ ଭାବରେ କାମରେ ଲଗାଇ ପାରିବେ । 


ବାପା ମା ବା ବଡ ଭାଇଭଉ୍‌ଣୀମାନେ ପିଲାଙ୍କ ସହିତ ମିଣି ଏହିଭଳି କିଛି 
କାମ କରିଲେ ପରିବାର ଭିତରେ ସମ୍ପର୍କ ଆହୁରି ନିବିଡ ହୋଇପାରିବ। 
ଶିକ୍ଷା ଓ ବିଜ୍ଞାନ କର୍ମୀମାନେ ଅଜଣା ଜାଗାରେ ପରିଚିତି ଆଣିବା ପାଇଁ ଏହି 


ବହିଟିର କାମକୁ ଆରମ୍ବ କରିପାରିବେ। ନିଜେ କରି ଶିଖିବା ଆନ୍ଦୋଳନରେ 
ଏହାକୁ ଏକ ହତିଆର ଭାବରେ କାମରେ ଲଗାଇ ପାରିବେ । 

କେବଳ ପଢ଼ିଦେଲେ ବହିଟିରୁ ମଜା ମିଳିବନାହିଁ। ଏଥିରେ ଥିବା ପ୍ରତିଟି କାମ 
ନିଜେ କରିବା ଦରକାର । କାଗଜ ଖଣ୍ଡିଏ ନେଇ ଏସବୁ କରିବାକୁ ପଡିବ। 
ପ୍ରଥମରୁ ଠିକରେ ନହେଲେ ବ୍ଯସ୍ତ ନହୋଇ ଧୈର୍ଯ୍ୟ ଧରିବା ଦରକାର । ପୂଣି 
ଥରେ ମୂଳରୁ ଆରମ୍ବ୍‌ କରି ଧୀରେ ଧୀରେ କଲେ ନିଶ୍ଚୟ ହେବ। 
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କାଗଜର ଗେଳ 


a 
ଆଖଥ୍ଚ କଥା 


କାଗଉକ୍ର ଆଜି ନ ଚିହ୍ନେ କିଏ ? କାଗଜ ନ ଥିଲେ ତୁମେ ଏହି ଶରଗୁଡ଼ିକୁ ପଢ଼ୁଥା'ନ୍ତ କେଉଁଠି ? 
ଖାତା, ବହି ହେଉ ବା ଠୂଙା ହେଉ ସବୁଥି ପାଇଁ ଦରକାର କାଗଜ | ଜାପାନରେ ଘର ମଧ୍ୟ୍ୟ 
କାଗଜରେ ତିଆରି ହୋଇଥାଏ ! 


ଖାତା ହେଉ ବା ଠୂଙ୍ଗୀ ହେଉ କାମ ସରିଗଲେ ଆମେ ତାକୁ ମୋଡ଼ିମାଡ଼ି ଦେଇ ଫୋପାଡ଼ିଦେଉ 
ବା ଜାଳିଦେଉ | ଅନେକ ସମୟରେ ବଢାର ପାଖରେ ବା ସୟ୍ତୁଲ ହତାରେ ଏଣେ ତେଣେ ଅଳିଆ 
କାଗଜ ପଡ଼ି ବଡ଼ ଅପରିଷ୍କାର ଦିଶୁଥାଏ । ପୂରୁଣା କାଗଜରେ ଡଙ୍ଗା ବା ଉଡ଼ାଢାନହ୍ଦାଜ ପ୍ରାୟ ସମସ୍ତେ 
ତିଆରି କରି ଖେଳିଥିବ । ସବୃଆଡ଼େ ସହଜରେ ମିଳିପାରୁଥିବା ଆମ ସାଙ୍କ ଏହି କାଗଜକୁ ନେଇ 
ଆମେ ଆହୁରି ଅନେକ ପ୍ରକାରର ଖେଳ ଜିନିଷ ମଧ୍ୟ କରିପାରିବା । 


ଆଉ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଖେଳ ଜିନିଷରେ କିଛି ନା କିଛି ଗିଖିବାର ଜିନିଷ ବି ରହିଛି । ତେଣ ଏଥିରେ 
ଆମେ ଖେଳି ବି ପାରିବା, ଗିଖି ବି ପାରିବା । ଖାଲି ସେତିକି ନୁହେଁ, କୌଣସି ଗୋଟିଏ ଜିନିଷ ତିଆରି 
କରିବା ଯେତେ ସହଜ ଲଗୁଥିଲେ ବି ନିଜେ ହାତରେ ନ କଲା ଯାଏଁ ତା'ର ପ୍ରକୃତ ଅସୁବିଧା ଓ ମଜା 
କେବେ ବୁଝିପାରିବାନାହିଁ। କିଛି ସୁନ୍ଦର ଜିନିଷଟିଏ କଳ୍ଳାନା କରିବା ଯେମିତି ବିଜ୍ଞାନର ଗୋଟିଏ ବଡ଼ 
ପାହାଚ, ତାକୁ ବାସ୍ତବ ରୁପ ଦେବା ମଧ୍ୟ ସେତିକି ଗୁରୁତ୍ୃପୁର୍ଣ । ଗୋଟିଏ ଜିନିଷ ତିଆରି କଲାବେଳକୁ 
ତାକୁ କେମିତି ଆହୁରି ଭଲ କରିପାରିବା ସେ ଅନୁଭୁତି ବି ମିଳିଥାଏ । ଖାଲି ବସି ବସି ଚିନ୍ତାକଲେ 
ଅସଲ ଅନୂଭୁତି ବା ମଜା ମିଳିବନାହି। ମୁଣ୍ଡ ଖେଳାଇବା ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ ହାତକୁ କାମରେ ଲଗାଇବା 
ହେଉଛି ଏ ବହିଟିର ଲକ୍ଷ । 


କେବଳ କାଗଜକୁ ନେଇ କିଛି କାମର ଉଦାହରଣ ଏହି ବହିିଟିରେ ଦିଆଯାଇଛି । ଏହଦା ଆରମ୍ଭ 
ମାତୃ । ଏହାଠାରୁ ଆହୁରି ଅନେକ କିଛି ହୋଇପାରିବ । ତୂମେ ଏଗୁଡ଼ିକ ନିଜେ କରି ଦେଖିବ ବୋଲି 
ଆମର ଆଶା । କଲା ପରେ ତୁମ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଲେଖି ଜଣାଇବ । ତୁମେ ବି କାଗଜରେ ଏହିପରି ଅନେକ 
ଅଲଗା ଖେଳ ଜାଣିଥିବ । ସେସବୂକ୍ର ମଧ୍ୟ ଲେଖି ପଠାଇବ । 


ସୃଉନିକାର ଅପା ଭାଇମାନେ 


କାଣଜର 6ଗୌନଳ 
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କାଚୀଲଳର କେବେ କଆା 


ମଣିଷ ସୃଷ୍ଢିଃ ହେଲାଦିନୁ ତା' ଚାରିପଟର ଭିନିଷ ବିଷୟରେ କୌତୂୃହଳୀ ହୋଇଆସିଛି । ଆଉ 
ତା'ର ଅଭିଜ୍ଞତା ବିଷୟରେ ଗୁନ୍ଯାରେ ଚିତ କରିବାଠାରୁ ଆରମ କରି ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସଳ୍କେତ 
ଛାତ଼ିଯାଇଛି । ଆଜିଠାରୁ ପ୍ରାୟ ୫୫୦୦ ବର୍ଷ ତଳର ସମୟ ବେଳକୁ ସିଏ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଲେଖା 
ଆରମ୍ବ କରିଥିଲା । କିନ୍ଧୁ ଲେଖିବା ପାଇଁ ଡା' ପାଖରେ ଥିଲା କେବଳ ପଥର ଖଣ୍ଡେ ବା ଓଦାମାଟିର 
ପଟା । ସେତେବେଳେ ଯଦି ବହି ଥାଆନ୍ତା, ତେବେ ଓଦାମାଟିର ବହି ଖଣ୍ଡକର ଓଜନ କେତେ 
ହୋଇଥା'ନ୍ତା ଭାବ ତ ! ଅବଷ୍ୟ ତାକ୍ର କେହି ଲୁଚାଇ କରି ନେଇଯିବାଟା ସହଜ ହୋଇନଥା'ନ୍ତା । 

ସେଇ ସମୟରେ ମିଶର ଦେଶର ନୀଳନଦୀର ତିକୋଣଭୁମି ଅଞ୍ଚଳରେ ଯା/ଇଥେରସ ଘାଥିରୟ 
ବୋଲି ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାରର ଗଛରୁ ଲେଖିବା ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ସୁବିଧା ଜିନିଷ ଟିଆରି ହୋଇପାରିଲା । ଏହି 
। ଗଛର କାଣ୍ଡକୁ ସରୁ ସରୁ ପଟିରେ ଚିରି ଓଜନ ଦେଇ ରଖିଲେ, ସେଗୁଡ଼ିକ ଲାଗିଯାଇ ଖଣ୍ଡେ ଚମଡ଼ା 
ଭଳି ହୋଇଯାଏ । ଯାହା ଲେଖିବା ପାଇଁ ବହୁତ ଉପଯୋଗି ହେଲା । ଏଥିରେ ଲେଖା ହୋଇଥିବା 
ଖ୍ରୀ-ଂପୁଂ ୨ ୬୦୦ର ମଣିଷର ପ୍ରଥମ ଦଲିଲ ସବୁ ଏବେ ମିଳିପାରିଛି । ଏହାଛଡ଼ା ପୃଥିବୀର ଅନ୍ୟ 
ଅଷ୍ଚଳମାନଙ୍କରେ ଡାଳପଡ଼, ଭୁର୍ଜପଡ଼ ଇତ୍ୟାଦି ଜିନିଷ ମଧ୍ୟ ଲେଖିବା ପାଇଁ ବ୍ୟବନ୍ଦାର ହେଉଥିଲା । 

ଆଜିର କାଗଜ ଜନ୍ଟ୍‌ ହେଲା ଚୀନଦେଶଗରେ ପ୍ରାୟ ୧୦୫ ଖ୍ରୀଙ୍ଟାରରେ । ତୂତ ବା ମଲୁବେରା 
ଗଛର ଛେଲିର ଭିତର ଅଂଶକୁ ବାଡ଼େଇ ବାଡ଼େଇ ଖୁବ ପତଳା କରି ଏ କାଗଜ ତିଆରି ହେଉଥିଲା । 
ଭାତମଣ୍ଡରୁ ମଧ୍ୟ ଏକ ପ୍ରକାରର କାଗଜ ସେଠି ତିଆରି କରାଯାଉଥିଲା, ଯାହାକି ଖୁବ୍‌ ପତଳା କିନ୍ଧୁ 
¦ ଚଟାଣ ହୋଇପାରୁଥିଲା । ଭାରତବର୍ଷରେ ପ୍ରାୟ ସେହି ସମୟରେ କାଗଜ ତିଆରିର କୌଶଳ ଜଣାଥିଲେ 
ମଧ୍ୟ ଏହା ଲେଖାଲେଖି ପାଇଁ ବିଶେଷ ଭାବରେ ବ୍ୟବନ୍ଦୃୁତ ହେଉନଥିଲା । ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ କାଗଉ 
ଅଷ୍ଟମ ଶତାରୀ ବେଳକ୍ର ମଧ୍ୟ ପ୍ରାଚ୍ୟ ଓ ଚତୁର୍ଘଗ ଶତାରୀ ବେଳକୁ ଫୁରୋପରେ ପହଞ୍ଚିଗଲା ¦ ପ୍ରୟ 
୧୪୫୦ ବେଳକ୍ର ଛପାକଳ ବାହାରିବା ଫଳରେ କାଗଜର ଚାହିଦା ଅନେକ ବଢ଼ିଗଲା | ପୁଅମେ 
କାଗଜ ହାତରେ ଖଣ୍ଡ ଖଣ୍ଡ ହୋଇ ତିଆରି ହେଉଥିଲା ଓ ଏଥିପାଇଁ ମୁଖ୍ୟତଃ ଛିଣ୍ଡା କନା ଓ ତୁଳା 
ଭଳି ନରମ ଭିନିଷ ବ୍ଯବହୃତ ହେଉଥିଲା । ୧୭୯୮ ମସିହାରେ ପ୍ରଥମ କାଗଉକଳ ତିଆରି ହେଲା, 
କିନ୍ତୁ ଏଥିରେ ମଧ୍ୟ ଫର୍ଦ୍ଦ ଫର୍ଘ ହୋଇ କାଗଜ ତିଆରି ହେଉଥିଲା । ୧୮୦୯ ମସିହାରେ ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ 
ଆମେରିକାର କନ୍ଧ ତିକିନସନ ଲମ୍ବା ଲମ୍ବା କାଗଜର ବଣ୍ଡଲ ତିଆରି କରିବା ଯନ୍ତ୍ର ଉତ୍ଭାବନ 
କରିଥିଲେ । ଏସବୁ କାଗଜକଳ ଘାସ, ବାଉଁଶ ଓ କାଠ ଭଳି କଠିନ ଜିନିଷରୁ କାଗଜ ତିଆରି କଲେ। 


କାଗଜର ଖଗୈନ 


କାଗଜର ଗଠନ । 


ଉଭିଦ ଦେହର ତନ୍ୁ ସେଲ୍ୟୁଲୋଜଵକୁ ବିଶୋଧିତ କରି କାଗଜ ତିଆରି କରାଯାଏ । ଏଥିପାଇଁ 
କାଠକ୍ର ବତୂରାଇ, ପେଶୀ, କ୍ଷାର ବା ଅମ୍ପରେ ରାନ୍ଧି, ଜ୍ଲୋରିନରେ ରଙ୍ଗ ଛଡ଼ାଇବାକୁ ପଡ଼ିଥାଏ । 
ସେଥିରୁ ଯେଉଁ ଧୋବ ଫର ଫର ମଣ୍ଡ ମିଳେ, ତାକ ଜାଲି ଉପରେ ବିଛାଇ ଉଷୁମ ଓ ଚାପ ଦେଲେ 
କାଗଜ ଫର୍ଦ୍ଟଏ ମିଳିଥାଏ । 

କିନ୍ତ ଏହି ବିଶୁ କାଗଜ ପାଣିକ୍ର ଶୋଷିନିଏ । ଆମର ବୁଟିଙ୍ଗ ବା ଫିଲ୍ଟର କାଗଜ ଏହିପରି 
ତିଆରି । ଏହି ଖଦଖଦଡ଼ିଆ କାଗଜରେ ଅଠା, ଚକ୍‌, ସିଲିକେଟ୍‌ ଇତ୍ୟାଦି ଦେଲେ ତା' ଉପର ପାଲି 
ହୋଇଯାଏ ! ଆଉ ତା' ଉପରେ ଭଲରେ ଲେଖିହୁଏ । ତିଆରି ବେଳେ ଦରକାର ଅନୁସାରେ ବିଭିନ୍ନ 
ମୋଟା, ଗୁଣର କାଗଜ କରାଯାଇପାରେ | 


ସ/ବଧ//ନ 


ଆମର ଏଇ ସାଙ୍ଗ କାଗଜ ବିଷୟରେ କିନ୍ଧ କେତୋଟି କଥା ମନରେ ରଖିବା ନିନ୍ଦରାତି ଦରକାର ! 

ପୃଥିବୀରେ ଯେତେ ଗଛ କଟାଯାଉଛି ତା'ର ପ୍ରାୟ ଶତକଡ଼ା ଚାଳିଗି ଭାଗ ଲାଗୁଛି କାଗଜ 
ତିଆରିରେ । ଏଥିରୁ ଖବରକାଗଜ ଭଳି ଅନେକ କାଗଜର ଆୟୁଷ ମାଡ଼ କେତେ ଘଣ୍ଟା । 

କାଗଜ କଳ ଜଳ ପ୍ରଦୂଷଣର ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଅଂଶୀଦାର | ଗନ୍ଧକାମ୍ପ ଓ କ୍ଲେରିନ ପାଣିକୁ ଆସିବା 
ଫଳରେ ଉଜଳଭୀବମାନେ ବଞଷିପାରନ୍ତି ନାହିଁ। 


କାଗଜର ଗଳ ୭ 


ହାଡ ଡିଆରି କାଗଜକ 


ପୂରୁଣା ଚିରା କାଗଜ ବତୁରାଇ ସେଥିରୁ ମଣ୍ଡ ତିଆରି କରି ସହଜରେ ହାତତିଆରି କାଗଜ ତିଆରି 
କରାଯାଇ ପାରିବ । 


କିଛି କାଗଜକୁ ଚିକି ଟିକି ଚିରି, ଠିକ ବୁଡ଼ି 
ଭଳି ପାଣିରେ ବତୁରାଅ । ଦୂଇତିନି ଦିନ 
ଭିଜିଗଲେ ପିଠୋଉ ବଟା ଶିଳରେ 
ଖଦଖଦଡ଼ିଆ କରି ବାଟିଦିଅ । 


ପାଣିଆ ପିଠୋଉ ବହଳ ହେଲା ଭଳି ପାଣି 
ମିଶାଇ ଭଲକରି ଘାଣ୍ଟ । 

ତଳ ବାହାରି ପାରୁଥିବା ସରୁ ଜାଲିବାଲା 
ପ୍ଲାଞ୍ଟିକ ଚାଲୁଣୀଟିଏ ନେଇ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ 
ତସଲାରେ ରଖ ଓ ଅଧା ଯାଏଁ ପାଣି ଦିଅ । 
ପାଣିରେ ଥିବାବେଳେ ତୁମ ମଣ୍ଡରୁ କିଛି 
ଚାଲୁଣୀ ଭିତରେ ଢାଳ । 

ଚାଲୁଣୀଟିକୁ ପାଣିରେ ହଲାଅ ଯେପରି 
ମଣ୍ଚତକ ଚାରିଆଡ଼େ ସମାନ ହୋଇ ଖେଳାଇ 
ହୋଇଯିବ । 

ଚାଲୁଣୀଟିକୁ ଉଠାଇ ଆଣି ଆସ୍ତେକରି ଜାଲିଟି 
କାଢଆଣ । ତା'ଉପରେ ତୁମର କଞ୍ଚା କାଗଜ 
ବା ମଣ୍ଡର ପରସ୍ତ ରହିଛି । 

ଖଣ୍ଡିଏ ମୋଟା କନା ପୁରୁଣା କମ୍ବଳ 
ହେଲେ ଭଲ) ଉପରେ ଜାଲିଟିକୁ ଆସ୍ତେକରି 
ଓଲଟାଇ ଦିଅ ଓ ପଛପଟୁ ଖଣ୍ଡେ କନା ବା 
ସଞ୍ଜରେ ଘଷିଦିଅ । 


/ଗକର ଗଳ 


ମଣ୍ଡ ସ୍ତରଟି କନା ଉପରକ୍ର ଚାଲିଆସିବ । 
ତା'ଉପରେ ଆଉ ଖଣ୍ଡେ କନା ସାବଧାନ 
ହୋଇ ଘୋଡ଼ାଇଦିଅ । 


ଏମିତି ଆଉ କେତେଖଣ୍ଡ କାଗଜ କନା 
ଭିତରେ ଉପରକୁ ଉପର ରଖିପାର । 


ଏହି ଓଦା କାଗଜ ଥାକ ଉପରେ ଖଣ୍ଡିଏ 
ପଟା ପକାଅ ଓ ଇଟା ବା ପଥର ଭଳି କିଛି 
ବେଶ୍‌ ଓଜନ ମଡ଼ାଇ ଦିଅ । ଯେପରି ପାଣି 
ସବ ନିଗିଡ଼ିଯିବ । 

କିଛିସମୟ ପରେ ଏହି କାଗଢଖଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକୁ 
କାଢ଼ି ଶୁଖିଲା କନା ଡିତରେ ରଖି ପୁଣି 
ଓଜନ ମତ୍ରାଇଦିଅ । ଶୁଖିଲା ଯାଏଁ ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ଦିନ କନା ବଦଳାଉଥାଅ। କିଛିଦିନ ପରେ 
ତୁମର କାଗଜ ଶୁଖି ପ୍ରସ୍ତୃତ ହୋଇଯିବ । 
ବାହାରିଥିବା ଖଦଖଦଡ଼ିଆ କାଗଜ ଖଣ୍ଡକୁ 
ପାଲିସ କରିବାକ୍ୂ ହେଲେ ଖଣ୍ଡେ କନା 
ତଳେ ରଖି ତା ଉପରେ ଗରମ ଇଷ୍ଡରୀ 
ଚଳାଇଦିଅ । 


କାଗଜର ଗଳ 


— go 
କଣେଇ ତଡଆର 
କଣ୍ଢେଇ ଖେଳର ପରମ୍ପରା ବନ୍ଧୁତ ପୁରୁଣା । ଆଗକାଳରେ କଣ୍ଢେଇନାଚ ପ୍ରଚୀନ ଚୀନ, ଗ୍ରୀସ, ମିଶର 
ଓ ରୋମରେ ବନୁତ ଲୋକପ୍ରିୟ ଥିଲା । ଏବେ ବି ଓଡ଼ିଶାର କୋରାପୁଟ, କଳାହାଣ୍ଡି ଓ ଗଞ୍ଜାମ 
ଜିଲ୍ଲାରେ କଣ୍ଢେଇ ନାଚ ଦେଖିବାକୁ ମିଳେ । ଅନେକ ପ୍ରକାରର କଣ୍ଢେଇ ତିଆରି କରି ତୁମେ ନିଜର 
କଣ୍ଢେଇନାଚ କରିପାରିବ । ଏଠାରେ କଣ୍ଢେଇ ତିଆରିର କିଛି ଉପାୟ ଦିଆଯାଇଛି ! 


IO 6a 


ଏ କାର୍ତବୋର୍ଡ ବା ଡ଼ଇଁସିଟରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକ 
ଆଙ୍କ । 
ଦୁଇଟି ଚିତ୍ର ପଛ ପଟେ ଅଠାଦେଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 
ଯୋଡ଼ିଲାବେଳେ ଚିଡ଼ ଦୂଇଟିର ମଝିରେ ଖଣ୍ଡିଏ କାଠି 
ପୂରାଇଦିଅ । 


ଆଗରୁ ଭାବିକରି ଚିତ୍ର କରିଥିଲେ କାଠିଟିକୁ ବୁଲାଇଲେ -. 
ଉଠିବ 


1 


କାନ୍ଦୁରା ପିଲା ହସିଉଠିବ ବା ବିଲେଇଟିଏ ବାଘ 
ହୋଇଯିବ । 

ଗପଟିଂଏ ଭାବି ସେଇ ଅନୁସାରେ କେତେଗୁତ଼ିଏ କଣ୍ଢେଇ 
ତିଆରି କରି ରଖ । ପରଦାର ପଛପଟେ ରହି ଗପ 


ସାଙ୍ଗେ ଖାପ ଖୁଆଇ ତୁମେ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଦେଖାଇପାରିବ । 


QE! 6D 
କାଗଇଉଠୁଙ୍ାରେ ଚିଡ଼ କରି, ସେଥିରେ ରଙ୍ଗ ଦେଇ ପାଟି 
ପାକୁପାକୁ କରୁଥିବା ଗୋଟିଏ କଣ୍ଢେଇ ବେଶ୍ଠ୍‌ ସହଉରେ 
ତିଆରି ହୋଇପାରିବ । 
ଠୁଙାର ତଳ ଭାଙଗରେ ତୁମର ଆଙ୍ଗୁଠି ଓ ପାପୁଲି ରଖି 
ମୁଠା ଖୋଲିଲେ କଣ୍ଢେଇ ପାଟି ପାକୁ ପାକୁ କରିବ । 


ଦ/ଗଜର ଗୈଳ 


6ବଲନ କେଲ 
ଗୋଟିଏ ଫୁଙ୍କା ହୋଇଥିବା ବେଲୁନ ଓ 
ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ ସରୁ ଖବରକାଗଜ ପଟି ନିଅ । 
ବେଲୁନ ଉପରେ ମଇଦା ଅଠା ବୋଳି କାଗଢ ପଟି 
ସବୁ ଲଗାଅ | ପ୍ରାୟ ୬/୭ ପରସ୍ତ ପଟି ଲଗାଇ 
ସାରିବା ପରେ ଶେଷ ପରସ୍ତଟି ଧଳା କାଗଜ 
ଦେଲେ ଭଲ। 


କାଗଜଲଗା ବେଲୁନକୁ ଖରାରେ ଶୂଖାଇଦିଅ । 
ପ୍ରାୟ ଦୁଇଦିନ ଶୁଖିଲା ପରେ ଏହା ଖୁବ୍‌ ଟାଣ 
ହୋଇଯିବ | ଏହା ହେବ ତୂମ କଣ୍ଢେଇର ଖପୁରୀ । 
ଧରିବା ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ମୋଟା କାଗଜର ନଳୀରେ 
ବେକ କରି ଖପୁରୀରେ ଲଗାଇଦିଅ । ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ 
ବା ସେହିପରି ମୋଟା କାଗଜ ଖଣ୍ଡେ ଗୋଲ କରି 
ମୋଡ଼ିଦେଇ, ତା'ର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ ପ୍ରାୟ ୧ 


ସେମିଂ ଲମ୍ବର ଚାରି ପାଞ୍ଚ ଥର କାଟିଦିଅ । କଟା 
ଅଂଶଗୁଡ଼ିକୁ ଛତା ପରି ମେଲାଇଦିଅ ଓ ଅଠା ଦେଇ 
କଣ୍ଢେଇ ସହ ଯୋଡରିଦିଅ । 


କାଗଭକୁ ବତୂରାଇ ମଣ୍ଡ ତିଆରି କର ! ତାକୁ 
ଶିଳରେ ଘଷି ଚିକଣ କର। 


ସେଥିରେ ମେଥିଗୁଣ୍ଡ ଦେଇ ଭଲକରି ଚକଟିଦିଅ 
ଯେପରି ସେଗୁଡ଼ିକ ଥାଲିସ ହୋଇଯିବ ! ତିଆରି 
ହୋଇଥିବା ଖପୁରୀ ଉପରେ ଏହି ମଣ୍ଡର ଗୋଟିଏ 
ପତଳା ପରସ୍ତ ଲଗାଇଦିଅ ଓ ଏହି ମଣ୍ଡରେ 
କଣ୍ଢେଇର ନାକ, କାନ ଓ ଆଖି ଭୁଲତା କରି 
ଶୁଖିବାକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । 

୨-୪ ଦିନ ଶୁଖିଲା ପରେ ସେଗୁଡ଼କ ବନ୍ଦୁତ ଟାଣ 
ହୋଇଯିବ । ପ୍ଲାଷ୍ର ଅଫ ପ୍ୟାରିସକୁ ପାଣିରେ 
ଗୋଳି ଏକ ପାଣିଆ ଘୋଳ ତିଆରି କର ଏବଂ 


କାରଜର 66ଁନ 


ଖପୂରୀ ଉପରେ ଏହି ପାଣିଆ ଘୋଳକୁ ଗୋଟିଏ 
ମୋଟା ତୁଳୀ ସାହାଯ୍ଯରେ ଲଗାଇଦିଅ । 
ଶୁଖିଗଲେ ଏଗୁଡ଼ିକ ଧଳା ଦେଖାଯିବ । 

ଏ ଶୁଖିଗଲା ପରେ ରଙ୍ଗ ଦେଇ ଜାମାପଟା 
ପିଛ୍ଧେଇଦିଅ । ତୂମର କଣ୍ଚେଇନାଚ କରିବା 
ପାଇଁ ଏହା ଏବେ ପ୍ରସ୍ତୁତ । ହିଁ, ତା'କୁ ନାଟିଏ 
ଦେବାକୁ ଭୁଲିବ ନାହିଁ । 


ପେପର ଖାଣଶେ 


ଯେଯର ମାଶେ ଗୋଟିଏ ଫରାସୀ ଶର, ଯାହାର ଅର୍ଥ ମଣ୍ଡ କାଗଜ ।! କାଗଜକ୍ର ପାଣିରେ ଭିଜେଇ, 
ସେଥିରେ ଅଠା ମିଶାଇ ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷ ତିଆରି କରିବା ପ୍ରଥମେ ଚୀନ ଦେଶରେ ଆରମ ହୋଇଥିଲା । 
ଏବେ ଏଥିରେ ଫୁଲଦାନୀଠାରୁ ଆରମ୍ବ କରି କଣ୍ଢେଇ ତିଆରି ହ୍ଦୋଇପାରୁଛି । ଚେଷ୍ଟା କଲେ ତମେ ବି 
ଖୁବ ସହଜରେ ଏହା କରିପାରିବ । 


ih 
୧୯୪ ବହଳିଆ କାଗଜ ମଣ୍ଡରେ ଏକ \ 


କିଟଗ୍ରା- ପ୍ରତି ପ୍ରାୟ ୧୦୦ ଗ୍ରାମ 
ମେଥିଗୁଣ୍ଡ ଉଲକରି ମିଶାଇଦିଅ । 
ଏହ ଖଣ୍ଡେ କାଠି ଆଗରେ କାଗଉ 


ମୁଣ୍ଠାଏ ବାନ୍ଧ । 

ଏହ ତା'ଉପରେ ମେଥିମିଶା ଅଠାଳିଆ ତ 
କାଗଜ ମଣ୍ଡକୁ ନେଶି କଣ୍ଢେଇ 
ତିଆରି କର । 


a 


ଂ. ଧି ୭ ¦ Sz 
 ଗୁଖିଗଲା ପରେ ରଙ୍ଗ ଦେଇ @ mess 
ଜାମାପଟା ପିନ୍ଧେଇଦିଅ । : a 
P € Bb \ 
ଏୁଝ ମେଥିମିଶା ମଣ୍ଡକୁ ମାଟି ଭଳି pe 
ବ୍ଯବହାର କରି ଅନ୍ୟ ଯାହା କିଛି GL 


କରିପାର | 


କାଗଜର ଗଳ 


କାଟଗଜକ ଭିଡରେ ବାଟ 


ତମେ ଗୋଟିଏ ଖବରକାଗଉ ଭିତର ଦେଇ ଗଳିଯାଇ ପାରିବ କି ? ପାରିବନାହି ବୋଲି ଭାବୁଛ 


ନା ? ତଳ ଉପାୟରେ ଚେଙଷ୍ଯାକରି ଦେଖ ତ | 


ଏ* ଗୋଟିଏ ଖବରକାଗଜକ୍ର ଟେବୁଲ ଉପରେ ସିଧାକରି 
ରଖ ଓ ଦୁଇ ଭାଇଂ କର | 

୪ ଯେଉଁପଟେ ଭାଙ୍ଗଟି ରହିବ ସେହିପଟୁ ଉପରକୁ 
ଦୁଇଧାରରୁ ୨ ସେଂି- ଛାଡ଼ି କାଟ, କିନୁ ପୁରା 
ଶେଷ ଯାଏଁ ନକାଟି ଉପରୁ ପ୍ରାୟ ୨ ସେମି 
ଛାଡ଼ିଦିଅ । 

ଏ ଦୁଇଟି କଟା ମଝିରେ ତଳୁ ପ୍ରାୟ ୨ ସେମି 
ଚଉଡ଼ାର ପଟିଖଣ୍ଡେ (ଚିତ ଭଳି) କାଟି ବାହାର 
କରିଦିଅ । 

୪ ଅଥରେ ଉପରୁ ଓ ତା'ପରେ ତଳୁ ପ୍ରାୟ ୨ ସେମି 
ଛଡ଼ାରେ ଚିଡ଼ ଭଳି କାଟ । ପ୍ରତ୍ୟେକ କଟାର ଶେଷ 
ମୁଣ୍ଟରେ ଯେପରି ପ୍ରାୟ ୨ ସେଂମିଂ ରହିବ । 

ଏ ଉପର ଫାଳ କାଗଜଉରୁ ଦୁଇଟି ପଟି ଧରି ଧୀରେ 
ଧୀରେ ଉଠାଅ ! 

ଝ* ତୁମର କାଗଜର କବାଟ ତିଆରି ହୋଇଗଲା । 

ଏବେ ତା' ଭିତରେ ଗଳିଯାଇପାରିବ କି ? 


କାଗଜର 6ଟୈଁନ 


J i ar 
ଯାଦଦଳୀ 


କୌଣସି ଜିନିଷକୁ ତଳୁ ଟାଣିଲେ କ'ଣ ହେବ ? ତାହା ତଳକୁ ଖସିବ ନା ? ଏଠି ଦିଆଯାଇଥିବା 
କାଗଜର ଯାଦୃନଳୀଟିଏ ତିଆରି କରି ତଳକୁ ଝୁଲୁଥିବା ସୂତାଟିକୁ ଟାଣି ଦେଖ ତ ସିଏ କ୍ରଆଡ଼େ 
ଯାଉଛି । 


୧ ଖଣ୍ଡେ ଖବରକାଗଉକୁ ନେଇ କଡ଼ ବାଗ 
ଚାରିଭାଙ୍ଂ କର । 

ଏ ମଇଦାଅଠା ବୋଳି ଗୋଟିଏ ବାଉଁଶ ନ 

ବା ବେଲଣାକାଠି ଉପରେ ଗୁଡ଼ାଇ ନଳୀ 

| ତିଆରିକର । 

॥ ୪ ମୁଣ୍ଡରେ ରବରବ୍ଯାଣ୍ଡ ବା ପେପର 
ଦେଇ ଶୁଖିବାକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । 

ଝୂ* ପ୍ରାୟ ୧ ମିଟର ଲମ୍ବର ଦୁଇ ଖଣ୍ଡ ମେ 

| ସୁତା ନିଅ । 

| 

{ 


୪ ନଳୀର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ କଣାଟିଏ ¢ 

ଖଣ୍ଡେ ମୂତାକ୍ର ଅଧା ଯାଏଁ ପୂରାଇ 
(ସୁତା ୧) । ଆଉ ଖଣ୍ଡେ ସୂତା (ହୃ 
୨)କ୍ର ଦୂଇଭ୍ଭଙ୍ଂ କରି ଭାଇ ପଟଟି ନଳ 
ଆରମୁଣ୍ଡରୁ ପୂରାଅ । 


କାଗଜର ଗନ 


* ସୁତା ୨ ଭିତରେ ସୂତା ୧ଦୁ ପୁରାଅ । 

ଏ ପ୍ରଥମ ସୂତା ମୁଣ୍ଡରୁ ନଳୀ ଲମ୍ବର ପ୍ରାୟ 
ଦୂଇ ଗୁଣ ଛାଡ଼ି ଗୋଟିଏ ତାର ବା କାଠି 
ବାକ୍ଷିଦିଅ ଯେପରି ସୂତା ୨ର ମୁଣ୍ଡଟି 
ନଳୀ ବାହ୍ରାରକ୍ର ଯାଇପାରିବନାହିଁ। 

ଏ ଏଥର ବାହାରୁ ଦେଖିଲେ ଭଣାଯିବ 
ଯେପରି ଖଣ୍ଡିଏ ଦୁଇ ପରଦ୍ଦିଆ ସୂତା 
ନଳୀ ଭିତରେ ପଶିଛି । ଦ୍ଵିତୀୟ 
ସୁତାଟିକୁ ଧରି ନଳୀଟିକୁ ଝୁଲାଅ । 

ଏ ତଳ ସୂତା (ସୁତା ୧)ଟିକୁ ତଳକର 
ଟାଣିଲେ ନଳୀଟି ଉପରକ୍ର ଉଠିବ । 
ତଳକୁ ଖସାଇବାକୁ ହେଲେ ତଳ ମୁତାମି 


~~ ms 


ଢିଲାକରି ଟିକିଏ ହଲାଇଦିଅ । 


'୪ହଁ* ନଳୀଟିକର ଓଲଟାଇ ଦେଇ (ସୁତା ୧ 
ଉପରକୁ) ତଳ ସୂତା (ସୁତା ୨୨କୁ 
ଟାଣିଲେ କ'ଣ ହେଉଛି ? ଆର 
ସୂତାଟିରେ ମଧ୍ଯ କାଠି ଖଣ୍ଡେ 
ବାନିଦେଲେ ଦୁହେଁ ଏକାଭଳି ଦେଖିଯିବେ 
ଓ ତୁମ ସାଙ୍ଗମାନେ ତଫାତ ଜାଣି 
ପାରିବେ ନାହିଁ। 


କାଗଜର ଗୈନ 


ବାୟୁର ଚାପ 


ବାୟୁର ଚାପ ଥିବା କଥା ଆମେ ଡାଣିଛେ । ଏହାକୁ ଗୋଟିଏ ମଜା ଖେଳ ମାଧ୍ୟମରେ ପରୀକ୍ଷା 
କରିପାରିବା । 


ଟେବୁଲ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପୂରା ଖବରକାଗଜ 
ଖୋଲିନ୍ଦରି ଟେବୁଲ ଧାରକୁ ମିଶାଇ ପାରିଦିଅ । 
କାଗଉଡର ତଳେ ଖଣ୍ଡେ ଲମ୍ବା କାଠ ପଟି 
(କାଠୟୋଲ ବା ଯେକୌଣସି ସରୁ ପଟା) 
ରଖିଦିଅ । ଯେପରି ତାନ୍ଦାର ତିନିଭାଗରୁ 
ଦୁଇଭାଗ କାଗଜ ତଳେ ଓ କଭାଗ କାଗଜ ଓ 
ଟେବୁଲ ବାହାରକୁ ଥିବ । 

ପଟାଟିର ବାନାରିଥିବା ଅଂଶ ଉପରେ ଜୋରରେ 
ଚାପ । କିପରି ଲାଗିଲା ? ଅତି ଜୋରରେ 
ମାରିଲେ କାଠସ୍ଭେଲଟି ଭାଙ୍ଗି ଯାଇପାରେ । 


ଖବରକାଗଜ ଖଣ୍ଡକୁ ଅଧା, ଚଉଠ ଆଦି କରି 
ପରୀକ୍ଷାଟି କର । କେତେବେଳେ ୟ୍େେଲଟି 
ସହଜରେ ଉଠିଯାଉଛି ? 

ଖବରକାଗତଟିକୁ ତା' ଉପରର ସବୁତକ ପବନ 
ମାଡ଼ିବସିଛି । ତା'ର କ୍ଷେତୃଫଳ ଯେଡେ ବେଶି, 
ସେଲ ଉପରେ କୋର ସେତେ ବେଶୀ । ୍ଦଠାତ 
ଚାପ ଦେଲେ କାଗଉଭର କଡ଼ ବାଟେ ପବନ 
ପଶିବାକୁ ସମୟ ପାଏନାହିଁ। ତେଣୁ କାଗଜଟି 
ଟେବୁଲ ଉପରେ ଲାଖିରହ଼ିଲା ଭଳି ଜଣାପଡ଼େ | 


କାଗଜର ଖେଳ 


କଳଚିନ୍ର 


ଖଣ୍ଡିଏ କାଗଜକୁ ଆଳ୍ୁଅ ଆଗରେ ଦେଖିଲେ ସେଥିରେ କିଛି ଲେଖା ଦେଖା ଯାଇପାରେ ! କାଗଜ 
ତିଆରି ବେଳେ ମଣ୍ଡର ସ୍ତର ଉପରେ ଲେଖାଟି ଚାପି ଦେଲେ ଓଦା କାଗଜରେ ତା'ର ଚିଡ଼ ରନିଯାଏ, 
କିନ୍ତୁ ଗୁଖିଗଲେ କିଛି ଦେଖାଯାଏନାହି । ଏହାକ୍ର ଉଳଚିନ୍ନ୍‌ ବୀ ଓ/ଟର୍‌ ମାର୍କ କହାଯାଏ । ଏହି 
ଉପାୟରେ ତୁମେ କିଛି ଗୁପ୍ତ ଖବର ପଠାଇ ପାରିବ । ଦେଖ ତ କେଡ଼େ ସହଜରେ କେତେ ମଜା 
ହେଉଛି । 


୪ ଖଣ୍ଡେ ସାଦା କାଗଜକୂର ପାଣିରେ ବୃଡ଼ାଇ 
ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ ଉଠାଇ ଆଣ। 


୧୪ ଗୋଟିଏ ଟାଣ ଓ ପାଲିସ୍‌ ଜାଗାରେ 
ପାରିଦିଅ । ପାଲିସ୍‌ ଟେବୁଲ, ସିମେଣ୍ଟ 
ଚଟାଣ ବା ଖଣ୍ଡେ କାଚ ଉଲକାମ ଦେବ । 

୪ ଓଦା କାଗଉଟିର ଉପରେ ଖଣ୍ଡେ ଶୁଖିଲା 
କାଗଜ ପକାଇ ତା' ଉପରେ ପେନସିଲ ବା 
ତଟ୍‌ କଲମ ଟିକିଏ ମାତ଼ିକରି ଖବର 
ଲେଖିଦିଅ । 

ଏ ଓଦା କାଗଜ ଉପରେ ତୁମ ଲେଖା 
ପରିଷ୍ଠାର ଦେଖାଯିବ, କିନ୍ତୁ ଶୁଖିଗଲେ 
ତା'ର ଚିନ କିଛି ରହିବନାହିଁ। 

୬ ପୁଣିଥରେ ଓଦା କରିଦେଲେ ତୁମ 
ଲେଖାଗୁଡ଼ିକ ସ୍ଣ୍ଢ ହୋଇ ଦେଖାଯିବ । 
ଆଲୁଅ ଆଗରେ ଧରିଲେ ଆହୁରି 
ସୁବିଧାରେ ପଢ଼ିହେବ । 


କାଗଜର ଗେନଳ ୧୭ | 


କାଗକ କରନ୍ତ 


ଝ* ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଉଥିବା ବିଭିନ୍ନ 
ଭନ୍ଧୁଳୀର ଚିତ଼ରକୁ ତ୍ରଇଁସିଟ୍‌ରେ 
ଆଙ୍କିଦିଅ ଓ ତାକୁ କାଟିଦିଅ । 

* ଗୋଟିଏ ଖାଲି କାଠର ସୁତାରିଲ୍‌, 
ବାଉଁଶନଳୀ ବା ଦିଆସିଲି ଖୋଳର 
ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରେ ଉନ୍ତଙ୍କର ଆଗ ଓ 
ପଛପଟର ଚିତ୍ର ଲଗାଇଦିଅ । 

ଏ ତୁମର ହ୍ରଥାତୀ, ବିଲେଇ ସବୁ 
ଠିଆହୋଇ ରହିବେ । ଏହିପରି ତୁମେ 

ତୁମର ଚିଡ଼ିଆଖାନା କରିପାରିବ । 


କାଗଜର ଗନ 


er 
ଜି ପଡ଼ିବା ଚଢେଇ 


ଝ୍ୁ* ଗୋଟିଏ କାର୍ତବୋର୍ତ ଉପରେ ପାଖ ଚିତ 
ଭଳି ଚଢ଼େଇର ଚିତ୍ରଟିଏ ଆଙ୍କ । 

୧* ଏଠହ୍ରାକ୍ର ରଙ୍ଗ ଦେଇ ତା'ର ଥଣ୍ଟ, ଆଖି 
ଇତ୍ଯାଦି କାର୍ଡବୋର୍ତର ଦୁଇପଟେ 
ଆଙ୍କିଂଦିଅ । ତାହାକୁ କାଟିଦିଅ । 

୪ ଡେଣାର ଦୁଇପଟେ ଦୁଇଟି ପଚିଶି 
ପଇସି (ପୂରୁଣା) ଟେପ ବା ଅଠା ଦେଇ 
ଲଗାଇଦିଅ । 

ଝୃ* ତୁମର ଚଢ଼େଇ ହୋଇଗଲା । ତୁମ 
ଆଙ୍ଗୁଠି ଉପରେ ଏହାକୁ ନେଇ ଧୀରେ 
ବସାଅ ଓ ସେ ସେଠାରେ ବସିଯିବ । 
ଦୋହଲିଲା ବେଳେ ମଧ୍ଯ ପଡ଼ିବନାହିଁ। 
ଏପରିକି ତୁମ ପେନସିଲ ଉପରେ ମଧ୍ୟ 
ବ ସିଯିବ । 

୪ ଘରର ଆଉ େଉଁଠି ସବୁ ସେ 

ବସିପାରିବ ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖ ତ ! 


କାରଜର 6ଟଗଁନ 


ଏହ୍ରା ଚୀନ ଦେଶର ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ପନ୍ଦଳି । ଏଥିରେ ଥିବା ସାତଖଣ୍ଡକୁ ଲଗାଇ ଅନେକ ଆକୃତି 


ଟାଜ୍‌ ଗ୍ରାମ 


କରିହେବ । 


©, 
©, o* 


କାଗଜର ଗେନ 


୧୦ ସେଂମିଂର ଗୋଟିଏ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର 
ନିଅ । ପ୍ରଥମେ ଏହାର ଯେ କୌଣସି 
କର୍ଣ ଟାଣ । ତା'ପରେ ପାଖାପାଖି ଯେ 
କୌଣସି ଦୁଇଟି ଧାରର ମଝି (୫ 
ସେମିରେ ଦାଗ ଦିଅ ଓ ଦାଗ 
ଦୁଇଟିକୁ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ଏହା ପ୍ରଥମ 
କର୍ଣର ସମାନ୍ତର ହୋଇ ରହିବ । 

ଆର କଣ୍ଣଟିକୁ ମଧ୍ୟ ଟାଣ । କିନ୍ଧୁ ପୁରା 
କୋଣରୁ କୋଣ ନଟାଣି ପ୍ରଥମ କର୍ଣ 
ସହ୍ଦ ସମାନ୍ତର ହୋଇ ଟଣା ଯାଇଥିବା 
ଗାର ଯାଏଁ ଟାଣ । 

ଏବେ ପ୍ରଥମ କଣ୍ଣକୁ ଚାରିଭାଗ କର ! 
ଗୋଟିଏ ଭାଗରେ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର, ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ଭାଗରେ ଗୋଟିଏ ସାମନ୍ତିରକ 
କ୍ଷେତୁ ଏବଂ ବାକି ଦୁଇଟି ଭାଗରେ 
ଦୁଇଟି ତ୍ରିଭୁଜ ଆଙ୍କ । 

ଏବେ ଗାର ଉପରେ କାଟି ସାତଖଣ୍ଡକୁ 
ଅଲଗା କର । ପୁଣିଅରେ ଯୋଡ଼ି ମୁଳ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତୃଟି କରିବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟାକର । 
ଏହି ସାତ ଖଣ୍ଡକୁ ଯୋଡ଼ି ବିଭିନ୍ନ ଆକ୍ତି 
ତିଆରି କର । ପ୍ରତି ଆକୃତିରେ 
ସାତଖଣ୍ଡଯାକ ବ୍ଯବହ୍ଥାର ହେବା 
ଦରକାର ! ଏହିପରି ମଜା ମଜା ଆକୃତି 
ନିଜେ କରିବାକୁ ବି ଚେଷ୍ଟାକର । 


ଫ୍ରେଲ୍କାଗଜ 


ଫ୍ଲେକ୍କାଗନ ଗୋଟିଏ ଖୁବ ମଜା ମଡେଲ ! ଗୋଟିଏ ନିଦା ଆକାରର ହୋଇଥିଲେ ମଧ୍ୟ ଏହା 
ଆରାମରେ ଭିତର ବାହାର ହୋଇ ବୁଲିପାରେ । ଆଉ ବୁଲିଲା ବେଳକୁ ତା' ଉପରେ 
କରାହୋଇଥିବା ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକ ଗୋଟିଏ ପରେ ଗୋଟିଏ ଆଗକୁ ଆସେ ! ତେଣୁ ଜଳଚକ୍ର ଜୀବନଚକ୍ର 
ଇତ୍ୟାଦିର ବିତ୍ରକରି ଏହ୍ରା ବୁଲାଇଲେ ଗୋଟିଏ ପରେ ଗୋଟିଏ ଅବୟ୍ଥା ଆଗକୁ ଆସିବ । 


ଏ ଗୋଟିଏ ଡ୍ରଇସିଟ୍‌ ଉପରେ ଫ୍ରେକ୍କାଗନର 
ନକସା ତିଆରି କର | ଏହାର ବାହାର ଗାର 
ଉପରେ କାଟିଦିଅ । 


ଵୃ* ଚିଡ଼ରେ ଦେଖାହେଲା ଭଳି ¬ ¬ ¬ ଓ ¬ -¬ -- 
ଗାର ସବୁ ପକାଅ । ଗାର ପକାଇବା ପରେ 


~~ 


ତିନଦିରି ଆଦରରେ ଦେଷେଗୁଡ଼ିଓ ଘର ଟିଲିବ \ 

“୫ ଘରଗୁତ଼ିକରେ ତୁମ ଚିଡ଼ ସବୁ କର । ତା'ପରେ 
୮ଟି ଓ +¬ + ¬ - ଗାରକୁ ପଛ୍ଧପଟକୁ ଭାଇ ! 
୬ଟି ଉପର ତଳ - ¬ ¬ ଗାରକୁ ଆଗ ପଟକୁ 
(ଚିଡ଼ ଆଡ଼କୁ) ଭାଙ୍ । 

ଝୁଂ ଭାଙ୍ଗିବା ପରେ ଦେଖିବ ଯେ ଉପର ଡ୍ରିଭୁଇ 
ତିନୋଟି କ, ଖ, ଗ ତଳେ ଥିବା (୧, ୨, ୩) 
ତିଭୁଜ ସହ ମିଖଶିଯିବ ! ଅଠା ଲଗାଇ ଏଗୁଡ଼ିକର 
ଯେଡ଼ିଦିଅ ଓ ଉଲକରି ଶୂଖିବାକ୍ର ଛାଡ଼ିଦିଅ 


l 


କାଗଜର ଗୈଳ 


| SLBIBYE VIB OLS LBIOCIGHEE PIB 6iSIBLS 


oo 


କପି କରିଦେଇ ତାକ 


ଦେଇ 


ଝ୍ଟାଗଦେ ପଟ 
ଫ୍ରକ୍କାଗନ 


— 


ଦେଖ ଡଗି 6 
କିପରି ଘରଛି । 


କାଚଗକରେ ଏହାକ୍ର 


ଫ୍ରେଂ 
ଡ଼ଇଁ 
କାଟି, ଭାଗ ଅଠା 


କାଣଜର ଗଳ 


କାଗଜର ଗନ 


ଏବେ ୬ଟି ଚତୁଙ୍ଟଳକର ଗୋଟିଏ ଚେନ୍‌ ଆମକୁ 
ମିଳିବ, ଯାହାର ଗୋଟିଏ ପଟେ ଦୁଇଟି ପଟି ଓ 
ଅନ୍ଯ ପଟେ ଗୋଟିଏ ମୁଣି ଥିବ । ପଟି ଦୂଇଟିର 
ଦୁଇ ପଟେ ଅଠା ଲଗାଇ ମୁଣି ଭିତରେ 
ପୁରାଇଦିଅ ଓ ଶୁଖିବା ପାଇଁ କିଛିସମୟ 
ଛାଡ଼ିଦିଅ । କ୍ବିକଫିକସ ବା ଫେବିକଲ ପରି 
ଶୀଘ୍ର ଶୁଖିଯାଉଥିବା ଅଠା ବ୍ୟବନ୍ଦାର କଲେ 
ଭଲ। 


ତୁମର ଫ୍ରେକ୍କାଗନ ତିଆରି ହୋଇଗଲା । 
କାଟିବା ଆଗରୁ ଫ୍ଲେଜ୍ଧାଗନ ପଟିଟିର ପଛପଟେ 
ମଇଦା ଅଠାରେ ଚିରାଶାଢ଼ୀ ବା ପତଳା କନା 
ଖଣ୍ଡେ ଲଗାଇ ଦେଲେ ବହୁତ ଶକ୍ତ 
ହୋଇରହିବ । 


ତୁମେ ଜଳଚକ୍ର, ଖାଦ୍ୟ ଗୃଝଳ, ପ୍ରଭାପତିର ବା 
ବେଙ୍ଗର ଜୀବ ନଚକ୍ର ସହିତ ବ ହୃତ କିଛି ନୂଆ 


କଥା ଆକ୍ିଂକରି ଦେଖିପାରିବ । 


କାଗଜର ଣଗେଁନ 


rrr 
ଖଗୋବିଅସକଂ ପଟି 


ଖାତାରେ ଗାର କାଟି ମାପି ଜ୍ୟାମିତି ପଢ଼ିବାକୁ ସବ୍ରବେଳେ ଭଲ ଲାଗେନାହିଁ। ବେଳେବେଳେ 
ବ୍ରଝି ମଧ୍ୟ ହୁଏନାହିଁ । ଖଣ୍ଡେ କାଗଜକ୍ର ଭାଙ୍ଗି, ମୋଡ଼ି, କାଟି ଅନେକ ପ୍ରକାରର ଜ୍ୟାମିତିକ ଆକୃତି 
କରିନ୍ଦେବ ଏବଂ ଅନେକ ନିୟମକୁ ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖିନ୍ଦେବ । ଏଠାରେ ସେ ପ୍ରକାରର କିଛି ଛୋଟ 
ବଡ଼ ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖିବା । 


ଝୁ ଖଣ୍ଡେ ଖବରକାଗଜରୁ ପ୍ରାୟ ୫୦ 


ସେମି ଲମ୍ବା ଓ ୫ ସେମି ଚଉଡ଼ା ୩ EAS RE 
a BNE 


ଏ ଗୋଟିଏ କାଗଉପଟି ନେଇ ତା'ର ଦୁଇ 

ମୁଣ୍ଡକୁ ଯୋଡ଼ିଦେଲେ ବେଲଣାକାର 

ଚକଙଂଏ ମିଳିବ ! ତା'ର ଉପର ଧାରରୁ 

ତଳ ଧାରକୁ ଯିବାକୂର ହେଲେ ତୁମକୁ 

ଧାର ଟପିବାକୁ ହେବ । କଲମରେ 

ଗାରଟିଏ ଟାଣିଲେ ତାହା କାଗଜର 

ଗୋଟିଏ ଧାରରେ ବୁଲି ପୁଣି ଥରେ IP 

ଆରମ ଜାଗାକୁ ଫେରିଆସିବ । ` 
ଏହା ହେଉଛି ଆମର ପ୍ରଥମ ପଟି । 


ଦ୍ଵିତୀୟ କାଗଜ ପଟିଟିକ୍ର ଥରେ ମୋଡ଼ି 
ମୁଣ୍ଡ ଦୂୁଇଟିକ୍ର ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ତା'ର nN 
ଉପର ଧାରରେ କଲମରେ ଗାର 
ଟାଣିଲେ ଗାରଟି ଯେଉଁଠାରୁ ଆରମ୍ବ 
ହେବ ସେ ଢାଗାକୁ ଫେରିଲାବେଳକୁ 
ତାହା କାଗଜ ଖଣ୍ଡକର ଦୁଇପଟେ 
ବ୍ରଲିଆସିବ । ଏହାକ୍ର ମୋବିଅସ ଅଟି 
କହାଯାଏ । ଜର୍ମାନ ଜ୍ୟୋତିର୍ବିଜ୍ଞାନୀ ଓ 


ତାଣିତଞ୍ଞ ଅଗଣ୍ଢସ ୧ଡିନାଣ୍ଡ 
ମୋଦିଅୟ ଏହି ନିୟମକୁ ବାହାର 
କରିଥିଲେ । 


ତ୍ତୀୟ କାଗଢଜପଟିକୁ ଦୁଇଟି ମୋଡ଼ା 
ଦେଇ ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡକୁ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 
ଏଥିରେ ଗାର ଟାଣିଲେ ଉଣାଯିବ 
ଏହାର ବି ତଳଉପର ଦୁଇଟି କଡ଼ 
ଅଛି । ଏହା ହେବ ୩ୟ ଚକ । 

ଏହି ତିନୋଟି ଚକର ମଝିରେ (ଯେଉଁଠି 
ଗାର ଟାଣିଥିଲ) କଇଁଟି ପୂରାଇ 
ସାବଧାନ ହୋଇ କାଟ | 

କ'ଣ ହେଲା? ୧ମ ଚକରୁ ଏକା 
ଗୋଲେଇର ଦୁଇଟା ପତଳା ଚକ, ୨ୟ 


ଚକ ରୁ ଗୋଟିଏ ଦୃଇଗୁଣ ବଡ଼ ଚକ ଓ 
୩ୟ ଚକ ରୁ ନିଜ ନିଜ ସହ ଦୁଇଟି 
ଛନ୍ଦା ହୋଇଥିବା ଚକ ମିଳିବ । 


କାଗଜର ଗଳ 


ବୃତ୍ତରୁ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର 


Ha \ SD 


ଏ ଗୋଟିଏ ଖବର କାଗଉରୁ ୩୦ 
ସେଂମିଂ × ୫ ସେ-ମିଂର ଦୂଇଟି ପଟି 
ନେଇ ମୋବିଅସ୍‌ ପଟିର ପ୍ରଥମ ଚକ 
ଭଳି ଦୁଇଟି ଚକ ତିଆରି କର । 

ଏ ଗୋଟିଏ ଚକ ଭିତରେ ଆର ଚକଟି 
ପୂରାଇ କେବଳ ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ 
ଅଠାଦେଇ ଯେଡ଼ିଦିଅ । 


ଝହ* ଚକ ଦୁଇଟି କେବଳ ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ 


ଲାଗିକରି ଛକି ହୋଇରହିବ । NY 
ଏ ମୋବିଅସ୍‌ ପଟି ତାଟିଲା ଭଳି ବାହାର 
ଚକର ମଝିରେ କଇଁଚି ପୂରାଇ କାଟ ! 


. ଯେପରି ଭିତର ଚକଟି କେବଳ ଯୋଡ଼ା 
ହୋଇଥିବା ଜାଗାରେ କଟିବ ! 


୪ ଖଣ୍ଡେ ପଟିର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରେ ଦୂଇଟି 
ପତଳା ଚକ ଯୋଡ଼ା ହୋଇଥିବା ଭଳି 
~~ ~~ ¥ 
ଆକୃତିଟିଂଏ ମିଳିବ । ), 


୪ ଚକର ଧାରରୁ ଆରମ୍ବ କରି ପଟିଟିର 
ମଝିରେ (—) କାଟିଦିଅ । 
ଦହ କଂଣ ପାଇଲ ? ବୃତ୍ତରୁ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ତ ? 


କାଗଜର ଗେୈଳ ୨୭ 


ପିଆଖଗୋରସ ଉପପାଦ୍ଯ 


ଗୋଟିଏ ସମକୋଣୀ ତ୍ରିଭୁ୍ତର ବାହୁ ଦୁଇଟିର ବର୍ଗ ମିଗିଲେ କର୍ଣର ବର୍ଗ ସଙ୍ଗେ ସମାନ ହୁଏ 
ବୋଲି ପ୍ରଚୀନ ଗ୍ରୀକ ଗଣିତଜ୍ଞ ଥିଅ/6ଗୋରସ ପ୍ରମାଣ ଦେଇଥିଲେ। ଆମେ ଏହାର ଜ୍ୟାମିତିକ ପ୍ରମାଣ 
ଜାଣିଛେ । ଏଠି ଆଉ ଗୋଟିଏ ପ୍ରମାଣ କରିବା । 


କଷା ତ୍ରିଭୁ୍‌ଜର ବାହୁଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ ତିନୋଟି 
ବର୍ଗକ୍ଷେତୁ ଆଙ୍କ । ଏଗୁଡ଼ିକ ହେବ: କଖରପ. 
ଖଗଟଠ ଓ କଚାମଲ ! ଆମକୁ ପ୍ରମାଣ 
କରିବାକୁ ହେବ ଯେ କଖରପ ଓ ଖଗଟଠ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଦୁଇଟିର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ମିଗି କଗମଲ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ସଙ୍ଗେ ସମାନ 
ହେବ । 

ଖଣ୍ଡେ ମୋଟା କାଗଜରେ କଖଗ ସମକୋଣୀ 
ତିଭୁଜ ଓ ତା'ର ବାନଧୁମାନଙ୍କ ଉପରେ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ତିନୋଟି ଆଙ୍କ । 


କଖରପ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର ମନିବିନ୍ଦୁ ବାହାର କର 
ଓ କଗକୁ ସମାନ୍ତର କରି ଏହି ବିନ୍ଦୁ ଦେଇ 
ଗୋଟିଏ ଗାର ଟାଣ । ଏହି ଗାର ସହ 
ସମକୋଣ କରି ଓ ମଝି ବିନ୍ଦୁ ଦେଇ ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ଗାର ଟାଣ । ବର୍ଗକ୍ଷେଡ୍ରଟି ଏବେ ୧, 
୨, ୩, ୪ ଚାରୋଟି ଚତୁର୍ଭୁଜରେ ବିଭକ୍ତ 
ହୋଇଗଲା । 

ବ୍ଲେତ ବା ଛୁରୀ ସାହାଯ୍ୟରେ ୧, ୨, ୩, ୪ 
ଓ ୫ ଖଣ୍ଡଗ୍ରଡ଼ିକୁ କାଟି ଅଲଗା କରିଦିଅ । 
ଚିତ୍ରରେ ଦେଖା ହୋଇଥିଲା ଭଳି ସଢାଇ 
ରଖିଲେ ଏହି ୫ଟି ଚତୁର୍ଭୁଜ କର୍ଣର ବର୍ଗକ୍ଷେତ଼ର 
କଗମଲ ସହ ଖାପ ଖାଇଯିବ । ଅର୍ଥାତ, 
ଜଖଂ + ଖଗଂ = କଗଂ 


କାଣନର ମେନ 


ବୃତ୍ତର କେନ୍ଦ୍ର 


mm ~~ 


କୌଣସି ଗୋଟିଏ ବୃତ୍ତର କେନ୍ଦ୍ରବିନ୍ଦୁ ସହଉରେ କେମିତି ମିଳିପାରିବ ? ନା, ତୁମର ଜ୍ୟାମିତିବାକ୍କ 
କାଢ଼ିବା କିଛି ଦରକାର ନାହିଁ । କେବଳ ଖଣ୍ଡେ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ବା ଗୋଟିଏ ସମକୋଣ ଥିବା କାଗଜ 
ଦରକାର । 


କାଗଜ ଉପରେ ବୃତ୍ତଟିଏ ଆଙ୍କ | 
ବତ୍ଟି ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ AD 
ରଖ । ଯେପରି ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡତର \ 

ଗୋଟିଏ କୋଣ ଯାହାକି 

ସମକୋଣ) ପରିଧିକୁ ଛୁଉଁଥିବ । 

ପୋଷ୍ଟକାର୍ତର ଧାରଗୁଡ଼ିକ ଯେଉଁଠି 

ବୃତ୍ତର ପରିଧିକୁ କାଟିବ ସେ ବିନ୍ଦୁ 

ଦୁଇଟିକୁ ଯୋଡ଼ିଲେ ଗୋଟିଏ ବ୍ୟାସ 

ମିଳିବ । କାହିଁକି ? 

କାଗଜଟିକ୍ର ଆଉ ଗୋଟି ଜାଗାରେ 

ରଖି ସେହିପରି ଆଉ ଗୋଟିଏ ବ୍ୟାସ 

ବାହ୍ରାର କର ! 


ଦୁଇଟିପାକ ବ୍ୟାସ ମିଶୁଥିବା ଜାଗାଟି 
ବୃତ୍ଟିର କେନ୍ଦୁ ହେବ । 


କାଗଁକର 6ତେୌନ 


କାଗକ ଭଙ୍ଂାରୁ କ୍ରକ୍ରଡା 


କାଗଜ ଖଣ୍ଡେ ଭାଙ୍ଗି ବିନା କଟା ବା ଅଠାରେ ଡଙ୍ଗା, ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଇତ୍ୟାଦି କେତେ କଥା ଆମେ 
କରିଥିବା । ଅଛ୍ଵ ଟିକିଏ କାଟି ଯୋଡ଼ାଯୋଡ଼ି କରିଦେଲେ ଝାଲର, ଫୁଲ ଓ ଆହୁରି ଅନେକ କିଛି 
ହୋଇଯାଏ । ଆମ ଦେଶ ଭଳି ଅନ୍ୟଆଡ଼େ ମଧ୍ୟ ଏସବୁ ଅନ୍ତର । ବିଶେଷକରି ଜାପାନରେ କାଗଜ 
ଉଙ୍ଗା ଗୋଟିଏ ପୁରୁଣା ଓ ବଡ଼ କଳା । ଏହାକୁ ଓରିରୀମୀ କରନ୍ଧାଯାଏ । ଏଥିରେ ଖୁବ ଜଟିଳ ଆକୃତି 
ବି କରିହୁଏ । ଆମେ ଏଠି କିଛି ସହ୍ ଉଦାହରଣ ଦେଖିବା । 


+2 ଗୋଟିଏ ବର୍ଗାକାର କାଗଉକୁ - ¬ - 
ଗାର ଉପରେ ଭିତରକ୍ର ଭାଇଦିଅ । 
ଯେପରି ଦୂଇଟି ଯାକ ଧାର ମଝିରେ 


a a ~~ 


ମିଗିଯିବ । 

ଏ କାଗଜଟିକୁ ମଝିରୁ ଅଧା କରି 
ଭାଇ୍କିଦିଅ । 

ଏହ ବାଁ କଡ଼ର ଉପରୁ ଅଛ୍ବା ଛାଡ଼ି ତଳ 
କୋଣଟିକୁ ଉପରକ୍ୂ ଭାଙ୍ଗିଂଦିଅ 
ଯେପରି କଖ ଓ ଗଘ ସମାନ୍ତର 
ହେବ । 

ଏ+ ମୁଣ୍ଡ କ କ୍ର ତଳକ୍ର ଭାଙ୍ଗି ଭିତରକର 
ପୂରାଇଦିଅ । ଯେପରି ତାହା ଟିକିଏ 
ଆଗକୁ ବାହାରି କରି ରହିବ । ଏହା 
ହେଲା କୁକୁଡ଼ାର ଅଣ୍ଡ । 

ଏ ନାଲି କାଗଜରେ ମୁକ୍ରଟଟିଏ କରି 
ଲଗାଇ ଦିଅ । ତୁମ କ୍ରକ୍ରଡ଼ା 


am em er 


ମଳଯବ | 


କାଗଜର ଗନ ୩୦ 


ଡବା ତିଆରି 


୧ ଖଣ୍ଢିଏ ବର୍ଗକାର କାଗଜକ୍ର କଡ଼ୁଆ ଓ ତଳ 
ଉପର ଭାଟ୍ଗିଂ ତା'ର ମଝି ବାହାର କର । 

ଏ“ ଚାରୋଟି ଯାକ କୋଣକୁ ମଝି ବିନ୍ଦୁ ଯାଏଁ 
ଭାଇିଂଦିଅ । 

ଏ“ ଉପର ଓ ତଳ ଧାର ଦୁଇଟିକୁ ମଝିଯାଏଁ 
ଭାର୍ିଂ ଭଲକରି ଚାପିଦିଅ ଓ ପୁଣି 
ଖୋଲିଦିଅ । ଉପର ଭାଗର ଅଧାରେ 
ଗୋଟିଏ ଦାଗ ରହିଯିବ । 

ଏ ସେହିପରି ବା ଓ ଡାଡ୍ରାଣ ଧାରକ୍ର ବି 
ମଝିପାଏ”ଁ ଭାଳିଂ ଭଲକରି ଦାଗ ଦିଅ । 

୫ ଚାରିକୋଣରୁ ଏହି ଅଧା ଦାଶରୁଡ଼ିକ ଯା 
' ଢାଟିଦିଅ। ମଝିରେ ଛୋଟିଆ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତୁଟିଏ କଟାନହୋଇ ରହିବ । 

୪ ଦୁଇ କଡ଼ରେ ଥିବା ତିନିକୋଣିଆ ଭାଙ୍ଗ 
ଦୁଇଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ । ଖୋଲା ହୋଇଥିବା 
ଡ଼ିଭୁଭ ଦୁଇଟିର ଉପର ଓ ତଳ କୋଣ 
ଦୁଇଟିକର ମଝି ଆଡ଼କ୍ର ଭାଙ୍ଗ ! 

ଏ ଦୁଇ କଡ଼ ଭାଟ୍ଗିଂ ଆଣି ଭିତରକୁ ଚିପିଦିଅ । 

ଏ ତୁମର ତବା ହ୍ରୋଇଗଲା । ଏଥିରେ ଛୋଟ 

ଛୋଟ ଜିନିଷ ସବୁ ରଖିପାରିବ । ପୃଷ୍ଠା 

୪୩ରେ ଦିଆଯାଇଥିବା କାଗଉରେ ରନ୍ଧା 
ପରୀକ୍ଷା ଏହି ଡବାରେ କରିପାରିବ । 


କାଗଜର ଗଳ 


6 ଫାଟକା 


ଖରାଦିନ ଛୁଟିରେ ବିଭିନ୍ନ ଖେଳନା ତିଆରି କରିବାକ୍ର ମଜା ଲାଗେ । ପାଚିଲା ଆମ୍ବ ବା 
ଢାମୁକୋଳି ଖାଉଥିବା ମାଙ୍କଡ଼, ଚଢ଼େଇ ଆଦିଙ୍କୁ ତଡ଼ିବା ପାଇଁ କିଛି କାଗଜର ଫୋଟକା ତିଆରି 
କରିବା | ଏଥିପାଇଁ ବାରୁଦ ବା ନିଆଁ ଦରକାର ନାହିଁ । 


୬ ଖବରକାଗଜର ଗୋଟିଏ ପୃଷ୍ଠାକୂ ଚାରିଭାଇ 
କରି ଭଲକରି ଚାପିଦିଅ ଓ ଖୋଲିଦିଅ । 

ଏ ଲମ୍ବ ବାଗରେ ପଡ଼ିଥିବା ମଝି ଦାଗ ଯାଏଁ 
କୋଣଗ୍ରଡ଼ିକ ଭାଙ୍ଗିଦିଅ । 

ଏ“ କାଗଜଟିକୁ ଉପରୁ ତଳକୁ ଅଧା କରି 
ଭାଙ୍ଚିଦିଅ । 

୧ ତଳ କୋଣ ଦୁଇଟି ମଝି ଗାର ଆଡ଼କ୍ର ଭାଇ 


ଯେପରି ଦୁଇଧାର ମିଗିଯିବ ଓ କୋଣ ଦୁଇଟି 
ତଳକୁ ଝୁଲି ରହିବ । 

ଏହ“ ମଝିରୁ ପଛ ଆଡ଼କ୍ର ଭାଙ୍ଗିଦିଅ । 

ଏ ତଳ କୋଣରୁ ଅଳ୍ଲା ଟିକିଏ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ 
ଚିପିଧର ଓ ଢୋରରେ ଆଗକୁ ଛାଟିଦିଅ । 


କାଗଜର 6ଗିଁନ 


— 


ee 
ତ ାଳର୍ଥରା ଫୋଟକା 


ତାଳି ମାରିବା ବେଶ୍‌ ମଜା | କିନ୍ତୁ ହାତ କ୍ର ବି କଷ୍ଟ । ଆସ କାଗଜର ଗୋଟିଏ ତାଳିମରା ଯନ୍ତ୍ର 

ତିଆରି କରିବା । 
୧୦ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବା ଓ ୭ ସେମି: 
ଚଉଡ଼ାର ଦୁଇଖଣ୍ଡ ଟାଣ ପଟି କାଗଜ 
ନିଅ । ବନକ୍ଧେଇ ଖାତାର ପୂରୁଣା 
ମଲାଟ ବା ପତଳା ପ୍ଲାଇଉଡ୍‌ ନେଲେ 
ଚଳିବ । 
ପଟି ଦୁଇଟିର ଚଉଡ଼ା ପଟର ମହି ୫ 
ସେଂମି:ରେ ଚିହ୍ନ ଦିଅ । ପଟି ଦୁଇଟିକୁ 
ଏକାଠି ଧରି ଚିନ୍ତ ଜାଗାରେ ୪ 
ଆକାରର କାଟ । 
ପଟି ଦୁଇଟିକୁ ଏକାଠି କରି କଟା 
ଦାଗରେ ଗୋଟିଏ ଟାଣ ରବରବ୍ୟାଣ୍ଡ 


ପୂରାଇ ବାକ୍ଷିଦିଅ। ରବରବ୍ଯାଣ୍ଡ 
ବଦଳରେ ସାଇକେଲ ଭାଲ୍ଭ ଟ୍ୟୁବ୍‌ 


ଖଣ୍ଡେ ଗଣ୍ଚି ପକାଇ ବି ପଟିରେ 
ଲଗାଇପାରିବ । 


ପଟି ଦୁଇଟିକୁ ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ 
ଲଗାଇ ରଖି ଆରମୁଣ୍ଡ ଦୁଇଟିକୁ 
ଅଲଗା କର । ବିପରୀତ ଦିଗରେ ଟାଣି 
ପଟି ଦୁଇଖଣ୍ଡକୁ ଓଲଟା ଇଦିଅ । 

ଏପରି ଓଲଟା ଭାବରେ ଧରି ଉପରକୁ 
ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଦେଖିବ ତାଳି ମାରିଲା 
ଭଳି ଫଟାକ କରି ଶର କରିବ । 


କାଗଜର ଗୈନଳ 


ଫଟଫଟି 


ଝ* ଗୋଟିଏ ଅଧାପୃଙ୍କା ଖବ କାଗଜ ନେଇ 
ତା'ର ଡାହାଣ କଡ଼ ବା କଡ଼ ସହ 
ମିଶାଇ ଭାଙ୍ଗିଂଦିଅ । ସେହିପରି ତଳୁ 
ଉପର ଯାଏଁ ଭାଚ୍ଚିଂ ଅଧାକର ଓ 
ଭଲକରି ଦାବିଦିଅ । ଯେପରି ମଝି 
ଦାଗଟି ରହିଯିବ । କାଗଜଟିକୁ 
ପୁଣିଥରେ ଖୋଲିଦିଅ । 

+୨ ଉପର ଓ ତଳ କଡ଼କୁ ମଝି ଦାଗ ଯାଏଁ 
ଭାଙ୍ଗିଦିଅ ଓ ଉଲକରି ଚାପିଦିଅ । [he 


ଝଂ ମଝିଦାଗ ଉପରେ ଅଧାଯାଏଁ କାଟିଦିଅ । Lis 4 
ଉପର ଓ ତଳଧାର ମିଶାଇଦିଅ । ପା 

FR ” DEO" 

ଝୁ* କଟା ହୋଇଥିବା ଅଂଶ ଦୁଇଟିକୁ = 
ଦୁଇପଟକୁ ମେଲାଇଦେଇ ତଳକୁ 
ଦାବିଦିଅ । A jo 

ଏହ ଏବେ ବା ହାତରେ ପଛ ଅଂଶଟି ଧର । 


ଡାନହ୍ଦାଣ ହାତର ମିଟି ଓ ମଝି ଆଙ୍କୁଠି 
ଦୁଇଟି କଟାଅଂଶ ଦୁଇଟିର ତଳେ ରଖି 
ଜୋରରେ ଅଗକୁ ଛାଚିଦିଅ । 

ଏ* କଂଣ ହେଲା ? ଚମକି ପଡ଼ିଲ କି? 


କ/ଣଗଜର ଗଣୈନ 


ସରସ ରଥଘାଜ 


ସମଘନଟିର ପ୍ରତ୍ୟେକ ବାନୁ ସମାନ । ଆମର ସବୁଠାରୁ ପ୍ରିୟ ସମଘନ ହେଉଛି ଲୁଡ଼ୁପାଲିର 
ଗୋଟି । କାଗଜରେ ଭାଟି, ଅଠାମାରି ମଧ୍ୟ ତମେ ସମଘନ କରିପାରିବ । 


ଏ ଖ ଗୋଟିଏ ପୋଣ୍ଟକାର୍ତ ବା ଖଣ୍ଡେ 
ମୋଟା କାଗଜରେ ଚିତ୍ରଟି ଆଙ୍କି 
ବାହାର ଗାର ଉପରେ କାଚିଦିଅ । 

ଏ ଭିତରକୁ ଥିବା - - - ¬ ଗାରଗୁଡ଼ିକ 
ଉପରେ ଭଙ୍କିଦିଅ । 

ଏ ଏବେ ବାହାରିଥିବା ପଟିଗୁଡ଼ିକୁ ଅଠା 
ଦେଇ ସମଘନର କଡ଼ରେ 
ଲଗୀାଇଦିଅ । 


ଝୁ ସମଘନଟି ହୋଇଗଲେ ତା ଉପରେ 
ଲୁଡ଼ୁଗୋଟି ଭଳି ବିନ୍ଦୁ ଦେଇପାର. 
କିମ୍ବା ଅକ୍ଷର ସବୁ ଲେଖି ଖେଳିପାର । 

ଏ* ସମଘନର ଗୋଟିଏ ପଟ ଖୋଲି କିଛି 
ବାଲି ବା ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି ଭଝିକର ଓ 
ପୁଣିଅରେ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । କାଗଜକୁ 
ଚାପି ରଖିବା ପାଇଁ ଏହା ଗୋଟିଏ 
ପେପରଞ୍ଜେଟ ହୋଇଯିବ । 


କାଗଜର ଗେ 


OO rN er ee ee 


SEEN 
ଅଷ୍ଟଟଫଳକ ଓ ଅଜ୍ଯ ଆକାର 


ଏ* ଏହିପରି ଭାବରେ ଚତୁତ୍ଖଳକ, ଅଷ୍ଟଫଳକ, 
ଆଇକୋସାନ୍ଦେଡ଼ନ ଆଦି ବି ହୋଇପାରିବ ! 


କାଗଜର ଖଗେନ 


ସୂଚକ 


କୌଣସି ଭିନିଷ ଅମ୍ପଭାତୀୟ ବା କ୍ଷାରୀୟ ଜାଣିବା ପାଇଁ ନୀଳ ଲିଟମସ୍‌ ବା ନାଲି ଲିଟମସ୍‌ 
କାଗଜ ବ୍ୟବନ୍ଦାର ହୁଏ । ଏସବୁକର ସୂଚକ ବା ଇଣ୍ଜିକେଟର କୁହାଯାଏ ! ହ୍ରଳଦି ବି ଗୋଟିଏ ସୂଚକ ! 
ବେଶ୍‌ ସହଜରେ ହଳଦିର ସୂଚକକାଗଉ ହୋଇପାରିବ । 


ଏହ ଖଣ୍ଡେ ଖବର କାଗଜ ବା ବୁଟିଂ କାଗଜ ନେଇ 
୧ ସେମି ଚଉଡ଼ା ଓ ପ୍ରାୟ ୫ ସେଂମି ଲମ୍ବର 
କାଚିଦିଅ । 

ଏ କିଛି ବଟା ହଳଦି ନେଇ ତାକ୍ର ପାଣିରେ 
ଗୋଳାଇଦିଅ । କାଗଜଗୁଡ଼ିକୁ ଏହି ହଳଦି 


ପାଣିରେ ବୃଡ଼େଇଦିଅ । 
“୪ କିଛିସମୟ ପରେ ବାନହ୍ଦାର କରି ଖରାରେ Cr) 
ଶୁଖାଇଦିଅ । ~ 


PF a ନ୍ଚ , 5 ହଳଦି ପାଣି 
ଏଝ* କାଗଉଗୁଡ଼ିକ ଶୁଖିଲା ପରେ ତା' ଉପରେ ଟିକେ 
ଚୂନପାଣି ପକାଇ ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି ? 
ଭିନେଗାରରେ ? ଅମ୍ପୀୟ ଅବୟ୍ଥାରେ ହଳଦିଆ 
ରଙ୍ଗ ଟିକିଏ ଫିକା ପଡ଼ିଯାଏ, କିନ୍ତୁ କ୍ଷାରୀୟ 
ଦୂବଣରେ ଲାଲ ହୋଇଯାଏ । 


୪ ତୁମ ପାଖରେ ଆଉ କଂଣ କ୍ଷାରୀୟ ଓ ଅମ୍ମୀୟ = 


ଜିନିଷ ଅଛି ଖୋଜି ଦେଖ । 


କାଳର 6ଣଳ | ୩୭ | 


କାଗଜ ସାହାଯ୍ୟରେ ମଧ୍ୟ ଆମେ ଉତ୍ତାପ ମାପି ପାରିବ। । ଏଥିପାଇଁ ଅବଶ୍ୟ ଅନ୍ୟ କିଛି 
ରାସାୟନିକ ପଦାର୍ଥ ଦରକାର, ଯାନ୍ଦାର ଗୁଣଧର୍ମ ଏ କାମରେ ଲାଗିବ ! 


ଡାପ ସ୍ଥୁଚକ 


କିଛି କୋବାଲ୍‌ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ ପାଣିରେ ମିଳାଅ 
ଯେପରି ଫିକା ଗୋଲାପି ରଙ୍ଗର ଦ୍ରବଣଟିଏ 
ତିଆରି ହେବ | ସେଥିରେ ଛୋଟ ଛୋଟ କାଗଜ 
ପଟି ନେଇ ଚବଡ଼ୁରାଅ ଓ କିଛି ସମୟ ପରେ କାଡ୍ଜି 
ଆଣି ଶୁଖାଇଦିଅ । 

ଶୁଖିଗଲା ପରେ କିଛି ରଙ୍ଗ ଢଣାପଡ଼ିବନାହି । 
ଏହି ପଟି ଖଣ୍ଡେ ନିଆଁ ପାଖରେ ବା ବଲ୍ବ 
ଉପରେ ରଖି ଦେଖ ତ କ'ଣ ହେଉଛି ? 

ଗରମ ପାଇଲେ କାଗଜଟି ନୀଳ ରଙ୍ଗ 
ହୋଇଯିବ । ପରୀକ୍ଷା କରି ମୂଳ ଦ୍ରବଣରେ 
କୋବାଲ୍‌ଟ ଲବ ଣର ପରିମାଣ ଠିକ କର । 

ଏହି ଦୁବଣକୁ ଅଦୃଶ୍ୟ କାଳିରୁପେ ବି ବ୍ୟବହାର 
କରିପାରିବ । ଏଥିରେ ତୁମ ସାଙ୍ଗ ପାଖକୁ ଚିଠି 
ଲେଖିବ । ସେ ଚିଠିଟିକ୍ର ଉଷ୍ମ କଲେ ନୀଳ 
ରଙ୍ଗର ଲେଖା ଦେଖାଯିବ । 


ଅଫରିସବଣ 


କାଗଜର ଗୈନ 


କନାରେ ପାଣି ଛାଣିଲା ଭଳି ଆହୁରି ଛୋଟ 
ଛୋଟ କଣିକା ଛାଣିବା ପାଇଁ ଫିଲ୍ଟର କାଗଜ 
କାମ କରେ ! ଖଣ୍ଡେ ଖବର କାଗଉକ୍ର ପାଣିରେ 
ବତୁରାଇ ଶୁଖାଇଦେଲେ ଏହା କେତେକୀଶରେ 
ଫିଂଲ୍ଟର କାଗଉ ଭଳି କାମ କରିବ । ଅବଶ୍ୟ 
ଏଥିରେ ପାଣି ଖୁବ ଧୀରେ ଧୀରେ ଯିବ | 


ରକ୍ର ଦୌଡ 


ଯୌଗିକଙ୍କର ମିଶ୍ରଣକ୍ର ବିଶ୍ରେଷଣ କରିବା ପାଇଁ ଏହି ଉପାୟ ବନ୍ଦୁତ କାମ ଦିଏ । ଆମେ ଏହି 
ଉପାୟରେ କିଛି ରଙ୍ଗ ଅଲଗା କରିବା । 


୧୧ ଗୋଟିଏ ଚଉଡ଼ା ମୁହାଁ ଅନ୍ତର ଗଭୀର ବୋତଲ 
ବା କାଚ ଗିଲାସ ନିଅ ଓ ସେଥିରେ ପ୍ରାୟ ୧ 
ସେମି ଗଭୀରର ଖାଲି ପାଣି ବା ହ୍ଟିରିଟମିଶା 
ପାଣି ନିଅ । 

+* ଗିଲାସ ଗହୀରାରୁ ଟିକିଏ ବେଶୀ ଲମ୍ବର କିନ୍ଧୁ 
ଡା ଚଉଡ଼ାରୁ ଟିକିଏ କମ୍‌ ଓସାରର ଖଣ୍ଡେ 
ବ୍ରଟିଙ୍ଗ କାଗଜ ବା ଖବର କାଗଜ ନିଅ । 

ଝ* କାଗଜରୁ ତଳୁ ପ୍ରାୟ ୨ ସେମି ଛାଡ଼ି ବିଭିନ୍ନ 
ରଙ୍ଗର ସ୍କେଚପେନ୍‌ ବା କଲମର କାଳିରେ 
ଅଲଗା ଅଲଗା ଚିହ୍ନ ଲଗାଇଦିଅ । 

୧ ବୋତଲ ମୁହଁରେ ଖଣ୍ଡିଏ କାଠି ରଖି ବା ସୂତା 
ବାନ୍ଧି ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜର ଉପର ମୁଣ୍ଡକୁ ଝୁଲାଅ 
ଯେପରି ତଳ ମୁଣ୍ଡଟି ପାଣିରେ ବ୍ୂଡ଼ୁଥିବ । 

ଏୁଝ କିଛିସମୟ ପରେ ଦେଖିବ ରଙ୍ଗ ଦାଗଗୂଡ଼ିକ 
ଉପରକୁ ଉଠୁଛନ୍ତି । କେତେଗୁଡ଼ିଏ କାଳିରୁ 
ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ ମଧ୍ଯ ବାହାରୁଛନ୍ତି। 

ଏ‰* ଏଡହ୍ରା ହେଲା ତୁମର ରଙ୍ଗର ଦୌଡ଼ । 

ଝ* ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ଯୌଗିକମାନଙ୍କର କାଗଉ 
ପ୍ରତି ଆକର୍ଷଣରେ ତଫାତ ଯୋଗୁଁ ସେମାନେ 
ବିଭିନ୍ନ ବେଗରେ ଯାଇଥାଂ'ନ୍ତି ଓ ଅଲଗା 
ହୋଇଯାଆନ୍ତି । 
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ଆଉ ଗୋଟିଏ ଉପାୟରେ ମଧ୍ୟ ଏହା 
କରାଯାଇପାରିବ । 


ଗୋଟିଏ ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଢ ବା ଖବର 
କାଗଜରୁ ଖଣ୍ଡେ ଗୋଲ କାଟ । ତା'ର 
ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ବଳିତା ଲଗାଇଦିଅ 
ଯେପରି ତାହା ତଳକୁ ଝୁଲି ରହିବ । 
କାଗଜର ମଝିଆଡ଼କୁ ବିଭିନ୍ନ କାଳିରେ 
ଦାଗଦିଅ ଓ ବଳିତାଟିକୁ ଲଗାଇ 
ଦବଣରେ ବ୍ରଡ଼ାଇରଖ | 


କ'ଣ ହେଉଛି? 


କାଚାୀକରେ ଚନ୍ଧା 


କାଗଜର 


ତୁମେ କାଗଜରେ ରନ୍ଧା ହେବା ଜଥା କେବେ 
ଶୁଣିଛ କି ? 

ପୃଷ୍ଠା ୩୧ରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ଡବାଟିଏ 
ତିଆରି କରି ସେଥିରେ କିଛି ପାଣି ନିଅ । 
ଡବାଟିକୁ ଅନ୍ତ ନିଆଁ ଉପରେ ଦେଖାଅ । 
ସରିଟ ବତୀ ବା ମହମବତୀ ଯରି ଛୋଟ 
ଶିଖାଟିଏ ହେଲେ ଭଲ । 

ତବାଟି ନିଆଁ ଉପରେ ଏପରି ଧରିବ ଯେପରି 
ତା'ର କଡ଼ରେ ନିଆଁ ନବାଭି ଡବା ତଳକୁ 
ନିଆଁ ବାଜିବ । 

କିଛିସମୟ ପରେ ପାଣି ଫୁଟିବାକୁ ଆରମ 
କରିବ । 


ଖେଳ 


ଯବକାଚ 


ଯବକାଚ କହିଲେ ଆମ ମନକୁ ସବୂବେଳେ ଖଣ୍ଡେ କାଚ କଥା ଆଗ ଆସେ । କିନ୍ଧୁ ଯେକୌଣସି 
ସୃଛ୍ଥ ବର୍ତ୍ତଳାକାର ଜିନିଷ ଯେ ଯବକାଚ ପରି କାମ କରିବ, ଏପରିକି ପାଣି ଚୋପୀଏ ମଧ୍ୟ । 


ଏଝ ଗୋଟିଏ ପୋଷ୍ଚକାର୍ତରୁ ୨ ସେମି- 
ଚଉଡ଼ାର ଗୋଟିଏ ପଟି କାଟ । 

ଏ ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ କାଗଜ ପଞ୍ଚ ଦ୍ଵାରା 
ଗୋଟିଏ କଣା କର | ଧୂପକାଠି, ବାଉଁଶ 
ବା ଖଡ଼ିକାରେ ନିଆଁ ଲଗାଇ ରତଟିକୁ 
ଛୁଆଁଇଦେଲେ ମଧ୍ଯ ସୁନ୍ଦର ଗୋଲ 
କଣାଟିଏ ହୋଇଥିବ । 

ଵଏ୍ୃଂ. କଣା ଚାରିପଟେ, ଉପରେ ଓ ତଳେ 
ଖଣ୍ଡେ ମହମବତୀ ଘଷିଦିଅ ! 

୧* ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଟୋପାଏ ପାଣି ନେଇ କଣା 
ଉପରେ ରଖି ଦେଖ । 

ଏ ଯବକାଚଟି ବେଶ୍‌ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ହେବ । 
ତେଣୁ ଦେଖୁଥିବା ଜିନିଷର ବହୁତ 
ପାଖକର ନେଇ ଦେଖିବାକ୍ର ହେବ । 

୯୪୪ ପାଣି ରଖିବା ଆଗରୁ ମହମବତୀ 

ଘଷାହେଲା କାହିଁକି ? 


କାଗଜର ଗନ 


"Sa 

। ହେଲିକପଟଚର 

ମାଧବୀଲତାର ମଜ ପବନରେ ଉଡ଼ି ତଳକ୍ର ଖସିଲାବେଳେ ଦେଖିଥିବ ! ମଞ୍ଜିର ତେଣା ଘୁରି 

ଘୁରି ତାହା ତଳକୁ ଆସେ ! ହେଲିକପ୍ଟରର ଉପର ପଞ୍ଅଟି ଠିକ ସେହିଭଳି ପବନ କାଟିବା କାମ 
କରେ । ଗୋଟିଏ ସହଭ ବାଟରେ ଆମେ ହେଲିକଙଫ୍ଟର ତିଆରି କରିପାରିବା । 


ଏହ ୨୦୦ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବା ଓ ୬ ସେଂ-ମିଂ ଚଉଡ଼ାର 
ଖଣ୍ଡିଏ କାଗଉପଟି ନିଅ । 

ହ* କାଗଜ ଉପରେ ପାଖ ନକ୍ସା ଆଜ୍କିଂ ନକ୍ଟାର Js 
ନିଦାଗାର ( — ଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ କାଟିଦିଅ । 

୧* କଟାର ଡାହାଣ ପଟକ୍ର ଥିବା ଅଂଶର ଦୁଇ 
ଧାରକୁ ମଝିଗାର ଯାଏଁ ଭାଇ୍ିଦିଅ । ଶେଷରେ 
୧ ସେ-ମି- ବାକ ମୋଡ଼ିଦିଅ । ତିନିଭାଙ୍କର 
ମୋଟା ଲାଞ୍ଜଟି ଚିପି ହୋଇ ରହିବ । 

୪୧ ବାଁ ପଟର କଟା ଯାଇଥିବା ଦୁଇ ଭାଗକ୍‌ ଦୁଇ 
ପଟକୁ ଭାଙ୍ଂ । 

୧ ଉପରକୁ ଫିଙ୍ଂ କିମ୍ବା କିଛି ଉଚ୍ଚରୁ ଲାଞ୍ଜଟି 

ତଳକୁ କରି ଛାଡ଼ିଦିଅ। ଦେଖ ଇଂଣ 


କାକର ଗୋଳ 


ଶେଷକଥା 
କାଗଜର ଏତେ ମଜା ଖେଳ 
ଶିଖିଲାପରେ ତୁମେ ଖଣ୍ଡେ କାଗଜ ପଡ଼ିଥିଲେ 
ତାକୁ ଗୋଟାଇ ଆଣିବ ବୋଲି ଆମର 
ବିଶ୍ବାସ । ଆଶିଲାପରେ ହୁଏତ ଭାଙ୍ଗିକରି 
ପକେଟରେ ରଖିଦେବ । କିନ୍ତୁ ଆଗ ଭାଙ୍ଗିବା 
ବିଷୟରେ ଟିକିଏ ଭାବ ତ । 


ଥରେ ଭାଙ୍ଗିଂଲେ କାଗଜଟି ଦୁଇ ପରସ୍ତ, ଦୁଇ 
ଭାଙ୍ଗରେ ଚାରି, ତିନି ଭାଙଂରେ ଆଠ ପରସ୍ତ“ ଏମିତି 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଥର ଦୁଇଗୁଣ ହୋଇଚାଲିବ । 


କାଗଜ ଖଣ୍ଡକର ହାରାହାରି ମୋଟେଇ ଯଦି 
0-୧ ମିମି ହୁଏ, ତେବେ ତିନିଭାଙ୍କ କଲାବେଳକୁ ସିଏ 
ପ୍ରାୟ ୧ ମିମିଂ ମୋଟା ହୋଇଯିବ । ତେବେ କହିଲ ତୁମ 
କାଗଜକୁ ୨୦ ଭାଇଚଂ କଲେ କେତେ ମୋଟା ହେବ ? 
ବେଗି ନୁହେଁ । ୨୦ ଭାଙ୍କ ପରେ ତା'ର ମୋଟେଇ ହେବ 
୨୬° × ଓ୧ ମିମି ବା ପୟ ୧୦୦ ମିଟର ! 
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କାଗଜର ଗୈନ 


ଆଉ ୨୭ ଭାଙ୍ଗ କଲାବେଳକୁ ତୁମ 
କାଗଉ ଖଣ୍ଡିକ ୧୩ ଜିମିଂ ହୋଇ ଏଭରେଙ୍ 
ଶୃଙ୍ଗଠାରୁ ବି ବଳି ଯାଇଥିବ । ଯଦି କାଗଉ 
ଖଣ୍ଡକୁ ୪୨ ଭାଙ୍ଗ କରିବ ତେବେ ଚନ୍ଦ୍ରକୁ 
ଗୋଟିଏ ଶିଡ଼ି ହୋଇଯିବ । କାରଣ ଏହି ୪୨ 
ଭାଙ୍ଗ କାଗଜର ମୋଟା ହେବ ୪-୪ ଲକ୍ଷ 
କିମି । ଏହି କାଗଜର ଖେଳର ଗିଡ଼ିରେ ଚଢ଼ି 
ତୁମେ ଆହୁରି କେତେ ଉଚ୍ଚ ସୃପ୍ନ ଦେଖିବ 
ବୋଲି ଆଶା । 
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କାଗଜକଭଙ୍ଂା ବା ଓରିଗାଖଆୀ 


କାଗଜକୁ ମୋଡ଼ି ଭାଚିଂ ଅନେକ ଆକାର କରିନ୍ଦେବ । ଏହି କଳାକୁ ଓରିରୀ/ମ କୁହାଯାଏ ! ଏହା ଫୟ 
ପ୍ରଥମ ଶଡାର୍ୀ ବେଳକ୍ର ଚୀନ ଦେଶରେ ଆରମ୍ଭ ହୋଇଥିଲା । କିନ୍ଧୁ ପ୍ରାୟ ଷଷ୍ଟ ଶତାରୟୀ ବେଳକୁ 
ଯେଡେବେଳେ ଏହି କଳା ଜାପାନରେ ପହଞ୍ଚିଲା, ସେମାନେ ଏହାକୁ ଅନେକ ଆଗେଇ ନେଇଥିଲେ। 
ଏହି କଳା ଜାପାନର ସାମାଜିକ ଓ ସୀ୍ଟୃତିକ ଜୀବନ ସହ ଯୋଡ଼ି ହୋଇଯାଇଥିଲା | ଆମ ଦେଶରେ 
ମଧ୍ୟ ଏହି କଳା କିଛି ରହିଛି । ପିଲାଦିନେ କାଗଜର ଡଙ୍ଗା ତିଆରି କରି ବର୍ଷୀପାଣିରେ ଆମେ 
ସମସ୍ତେ ଭତସସାଇଥିବା | ଦିନରାତି ବା କାଳିଦୂଆତ କରିଥିବା । ଏବେ ବି କାଗଜ ଖଣ୍ଡିଏ ପାଇଲେ 


ଆମେ ଡାକୁ ଭାଙ୍ଗିଂ ଅନେକ ମଜା ପାଉଛେ । 


ଏ ବିଷୟରେ ଅଧିକ କାଣିବା ପାଇଁ ସୃକଳନିକା ପ୍ରକାରିତ ପୂସ୍ତକଗାଳା 


ଜାଗଳ ଭାର ମଜା| 


ସ୍ଥଜଜିକାର ବହିଡାଲିକା 


୧- କାଗଜ ଭଟ୍ଗାର ମଜା ୧୫୦୦ 
୨- କାଗଜରୁ ଆଜକ୍ତି ୨୦-୦୦ 
୩+ କାଗଜ ଭଟ୍ରୁ ଜ୍ୟାମିତି ୨୦୦୦ 
୪ ଚିତ ପାହାଚରେ ଚିଡ଼ିଆଖାନା ୧୫-୦୦ 
୫- ସହଜରେ ଆକଜିଂବା ଗଛଲତା ୧୫-୦୦ 
୬- ହାତ ତିଆରି ଖେଳନା ୧୫୦୦ 
୭- ଗଣିତ କୁହୁକ ୧୨-୦୦ 
୮- ବିଜ୍ଞାନ ପହନି ୮-୦୦ 
୯- ଆମ ମନର ଗୀତ ୧୨-୦୦ 
୧୦- ଗନଛ୍ଧବଇଦ ୧୫-୦୦ 
୧୧: ପ୍ରାଥମିକ ଗିକ୍ଷାପ୍ଧତି ୧୫-୦୦ 
୧୨- ଜୀବନର ପିଲାଦିନ ୨୦୦୦ 
୧୩ ଅଣୁରୁ ଅନ୍ତରୀକ୍ଷ ୧୫-୦୦ 
` ୧୪- ଚନ୍ଦ ଅଭିପାନ ୮-0୦ 
୧୫ ଜଳସମ୍ପଦ ୧୫-୦୦ 
୧୬- ପରିବେଶ ଦର୍ପଣ ୨୦୦୦ 
୧୭- ଆସ ତାରା ଦେଖିବା ୨୫-୦୦ 
୧୮- କାହିଁକି ଭାଇ କାହିକି ୨୫-୦୦ 
୧୯- ଖେଳି ଖେଳି ଶିଖିବା ୧୫-୦୦ 
୨୦- ପଡ଼ ଚିତ଼ିଆଖାନା ୧୦-୦୦ 


ଏହାଛଡ଼ା ଗିକ୍ଷା, ବିଜ୍ଞାନ ଓ ବିକାଶ ସମୃନ୍ଷୀୟ କିଛି ବିଶେଷ ପ୍ରକାଶନ ମଧ୍ୟ 
ସୃଜନିକାଠାରୁ ମିଳିପାରିବ । 

ଡାକ ଯୋଗେ କେବଳ ବହି ପାଇବା ପାଇଁ ପୂରା ମୁଲ୍ୟ ସହିତ ରେଜି୍ଚିଂ 
ଡାକଖର୍ଚ୍ଚ କୋଡ଼ିଏ ଟଙ୍କା ଆଗୁଆ ପଠାଇବା ଦରକାର | 


ବିଜ୍ଞାନ ତରଙ୍ଗ 


ବିଜ୍ଞାନର ଚିନ୍ତନ, ଧାରା ଓ ଅନୁଭୁତି ଉପରେ 
ଅଧିକ ଗୁରୁତୃ ଦେଉଥିବା ଏହି ପତ୍ରିକା ସ୍କୁଲ /କଲେଜ 
ପିଲା ତଥା ଶିକ୍ଷକ/ଣିକ୍ଷୟିତ୍ରୀମାନଵ୍କ ପାଇଁ ଏକ 
ସାଧନ ସାମଗ୍ରୀ! ଶିକ୍ଷା ବିଜ୍ଞାନ ଓ ବିକାଶ 
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r 'ମଧ୍ୟ ଏହା ସମସ୍ତଙ୍କ ପାଇଁ ଉପଯୋଗୀ। A 
¥ 
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ତିନିଗଣ୍ଡ ବହି 
6: ସାଧାରଣ ଶାନ୍ଦଜ ବର୍ଷକୁ ଟ.୭୫.୦୦ 
ସନ୍ଦଯୋଗୀ/ଅନୁଷାନ ବର୍ଷକୁ ଟ.୧୦୦.୦୦ 
ଆଜୀବନ ସପା ଏକ ନାର ଚକା 


ve 
/ 


୬ ସହଯୋଗୀମାନେ ପତ୍ରିକା ଓ ବହି ପାଇବା ସହିତ 
ବିଭିନ୍ନ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମରେ ଭାଗ ନେଇପାରିବେ। 


